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APRESENTACAO

A obra Metodologias Ativas no Ensino: entre fundamentos tedricos e
acoes pedagogicas surge da necessidade atual de rever os procedimentos
educativos em um cenario caracterizado pela rapidez das informacdes, pela
diversidade de perfis estudantis e pela crescente complexidade das praticas
docentes. Em um contexto no qual aprender deixou de ser apenas a absor¢ao
de conteudos para tornar-se um exercicio continuo de reflexdo, cooperagao
e autonomia, as metodologias ativas aparecem como alternativas fortes para
modificar o ambiente escolar e expandir as possibilidades de construgdo do

conhecimento.

Dessa forma, este e-book tem como proposito apresentar, discutir € apro-
fundar alguns dos principais referenciais tedricos que amparam as metodologias
ativas, aproximando-os de praticas pedagogicas reais e possiveis em diferentes
niveis e modalidades de ensino. Ao longo dos capitulos, o leitor encontrard uma
articulacao atenta entre conceitos fundamentais como protagonismo estudantil,
aprendizagem significativa, mediacdo docente e avaliagdo formativa, além de
experiéncias praticas que ilustram o potencial transformador dessas aborda-
gens. Trata-se de um convite para compreender a aprendizagem como um pro-
cesso dinamico, situado e relacional, no qual professores e estudantes assumem

papéis complementares na construcao de saberes.

A obra também busca dialogar com os desafios reais que os educadores
enfrentam no dia a dia, entendendo que adotar metodologias ativas vai além de
simplesmente usar técnicas ou dindmicas novas. Na verdade, trata-se de uma
mudanga profunda na forma de pensar o ensino, o curriculo, o planejamento e
a avaliacdo. E preciso estar aberto ao dialogo, experimentar constantemente e
refletir criticamente sobre as proprias praticas. Assim, este e-book se propde a
ser tanto uma fonte de teoria quanto um guia pratico, ajudando o professor a
fazer escolhas pedagogicas e oferecendo ideias para colocar em préatica estra-
tégias que incentivem a participacao, o engajamento € o crescimento completo

dos estudantes.



Mais do que mostrar caminhos, esta obra deseja inspirar movimentos
de professores que querem reinventar suas formas de ensinar, de estudantes
que buscam aprender de maneira mais ativa e significativa, e de institui¢cdes
que desejam promover uma educagao mais humanizadora, inclusiva e trans-
formadora. Ao integrar fundamentos teoricos robustos com agdes pedago-
gicas concretas, o e-book oferece ao leitor uma visdo abrangente, atual e
sensivel sobre os rumos da educagao contemporanea, convidando-o a refletir
e a agir na constru¢do de experiéncias de aprendizagem mais ricas, criativas

e colaborativas.
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CAPITULO 1

A LUDICIDADE COMO METODOLOGIA ATIVA
NA EDUCACAO INFANTIL

Maria do Carmo Batista dos Santos
Doi: 10.48209/978-65-5417-605-0

INTRODUCAO

A educacdo infantil ¢ uma fase de inventar, criar e produzir novos co-
nhecimentos, sejam eles sociais, afetivos ou cognitivos. Nessa fase a apren-
dizagem se d4 a partir da curiosidade e do entusiasmo das criangas e cresce
em fun¢do do tipo de experiéncias vivenciadas nas aulas. Desse modo sdo
reveladoras as experiéncias desafiadoras que incentivam a explorar ideias,
levantar e testar hipoteses, construir argumentos de maneira cada vez mais

sofisticada, entretanto em um mundo de imaginacdo o “brinquedo”.

Com base na Le1 9394/96, de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional,
pode-se afirmar que a educacdo infantil tem como objetivo contribuir para a
formacdo global e harmonica da crianga, propiciando-lhe grande variedade
de experiéncias concretas, selecionadas pelo adulto a partir do conhecimento
de suas caracteristicas e das necessidades, desse modo o ato de aprender brin-

cando eleva o desenvolvimento integral da crianca.

A Educacao Infantil representa uma etapa muito importante no proces-
so de ensino e aprendizagem na vida do aluno. E tem como ponto de partida
circunstancias que possibilitem a crianga observar, pensar, interpretar, buscar
¢ deparar-se com esclarecimentos ou problematizagdes de diferentes situa-
coes. No qual essa aprendizagem tende a atender as necessidades da propria
crianga e corresponde a necessidade social, para participar e compreender um

mundo que exige diferentes conhecimentos e habilidades.

Segundo a LDB (1996), em seu artigo 29:
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A educagdo infantil, primeira etapa da educagao basica, tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianga até seis anos de idade, em seus
aspectos fisico, psicologico, intelectual e social, complementando a a¢do
da familia e da comunidade. (LDB, 1996).

A brincadeira nesta fase da vida ¢ essencial, ja que ¢ constituida pelas
criangas a partir da vivéncia em seu ambiente natural ou escolar, nos quais 0s
conhecimentos podem ser reinventados e reelaborados. O contar e recontar his-
torias sao indispensaveis e estd presente na histéria do aluno desde a infancia,
para que a crianca se torne um ser critico, com capacidade de discutir e argu-

mentar sobre decisOes sociais.

A crianga aprende e adquire habilidades antes mesmo da escolarizagao.
Nesse sentido a contacao de histéria ajuda a crianga a internalizar regras da
sociedade se imergindo em um mundo denominado por Vygotsky de “brinque-
do”. Mas cabe a escola atuar para a evoluc¢ao do saber inicial, por meio de um
ambiente adequado, que favoreca o desenvolvimento de novos conhecimen-
tos. Cabe ao professor proporcionar ao seu aluno um ambiente tranquilo, onde
ele possa explorar diferentes formas de aprendizagem, no qual a crianca possa

compreender a importancia da brincadeira para internalizacao da cultura.

As metodologias ativas dialogam com a educacao infantil ao proporem
situagdes em que a crianga seja instigada a agir, pensar e refletir de forma au-
tonoma. Nesse contexto, o aprender brincando vai além do simples entreteni-
mento, pois se torna uma estratégia para desenvolver habilidades cognitivas,
sociais e emocionais. A curiosidade natural da crianga ¢ valorizada como ponto
de partida, e o professor, em vez de apenas transmitir conteudos, organiza ex-
periéncias que despertam a investigagdo e o protagonismo.

Nesse sentido, praticas como jogos pedagogicos, contagdo de historias in-
terativas e atividades de resolucao de problemas favorecem a participagdo ativa
e significativa das criancas. Esses recursos, inspirados em metodologias ativas,
possibilitam que o conhecimento seja construido em conjunto, estimulando a
imaginacdo e a colaboracao entre pares. Assim, a escola cria um ambiente que
potencializa aprendizagens relevantes para a vida, conectando a ludicidade a

formacao integral da crianga.

10
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Desta maneira, apresenta-se como objetivo geral de compreender a im-
portancia do brincar como recurso pedagogico na Educagao Infantil, destacan-
do seu papel no desenvolvimento da crianca e na promog¢ao da aprendizagem
por meio de atividades ludicas orientadas pelo docente. Como objetivos especi-
ficos: promover o desenvolvimento cognitivo, social € emocional das criangas
por meio de atividades ludicas; estimular a interagdo, a cooperacao € o respeito
mutuo durante jogos e brincadeiras em sala de aula e valorizar o brincar como
estratégia pedagogica fundamental para a aprendizagem significativa na Edu-

cacao Infantil.

Assim, a presente pesquisa busca evidenciar que o brincar, quando orien-
tado pedagogicamente, transcende o simples ato ludico e se configura como
instrumento essencial para o desenvolvimento integral da crianca. Ao integrar
atividades que despertam a curiosidade, a interacdo e a criatividade, preten-
de-se demonstrar que a ludicidade ¢ um caminho eficaz para potencializar a
aprendizagem na Educag¢do Infantil, contribuindo para a formagao de sujeitos

autonomos, criticos e socialmente participativos.

METODOLOGIA

O trabalho com criangas a partir de brincadeiras requer muito mais que
um simples planejamento didatico, no qual o trabalho realizado em sala deve
chamar a atencdo do aluno, e os jogos e brincadeiras devem ser mediados pelo
docente.

A presente pesquisa adota a abordagem qualitativa, uma vez que busca
compreender e interpretar concepgoes teoricas sobre o papel das brincadeiras
no processo de aprendizagem e desenvolvimento infantil, por meio da analise

de diferentes producdes académicas e documentos oficiais.

Para a elaboragao deste projeto, foi utilizada a metodologia de pesquisa
bibliografica, fundamentada em livros, artigos cientificos, documentos do Mi-
nistério da Educacao, legislagdes educacionais, revistas especializadas e publi-
cagOes em sites de reconhecida relevancia cientifica e pedagogica. O objetivo
foi esclarecer de que forma a aprendizagem pode ser potencializada por meio

da brincadeira.

n
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Segundo Severino (2007), a pesquisa bibliografica consiste na analise
de registros disponiveis em documentos impressos ou digitais, como livros,
artigos e teses, permitindo ao pesquisador construir seu trabalho a partir das
contribuicdes tedricas de diferentes autores.

O processo de elaboragdo deste estudo ocorreu em trés etapas:

1. Levantamento das obras: foram selecionados textos classicos e atuais

sobre ludicidade, metodologias de ensino e aprendizagem infantil, privi-

legiando autores que abordam a relacdo entre brincar e desenvolvimento;

2. Organizac¢ao do material: as obras foram classificadas de acordo com

sua pertinéncia tedrica, relevancia académica e contribuigao para a com-

preensdo do objeto de estudo;

3. Analise e sistematizacio: os conceitos foram organizados de forma a

subsidiar a discussao sobre a importancia da brincadeira na formagao da

crianga, articulando diferentes perspectivas tedricas.

Entre os principais autores utilizados, destacam-se os que seguem no

quadro 1 abaixo:

Quadro 1 — Principais autores, obras e contribuigdes para a pesquisa

Autor(a) Obra (Ano) Contribuicao para a pesquisa

. ) Fundamenta a compreensao do brincar como
A formagao social da mente

Vygotsky, L. (1998) atividade essencial ao desenvolvimento
psicologico.
S¢é brincar? O 1d
: © brineat p~ap? ° . Discute o brincar como elemento
Moyles, J. R. brincar na educagao infantil .. )
estruturante da educagao infantil.
(2002)
. O brincar no cotidiano da Apresenta a brincadeira como linguagem
Friedmann, A. ) o
crianca (2006) fundamental da infancia.
Maluf, A. C. M. Bringar: prazer e Relaciona o pra‘zer do br.inc.ar ao.processo de
aprendizado (2009) aprendizagem significativa.

. . Destacam a relevancia do ludico na
Santos, S. M. P.; O ludico na formagao do N .
formacao do professor e na pratica

Cruz, D. R. M. educador (1997) , .
pedagogica.
Bacich, L. Metodologias a.tivas para Contripue@ com a perspectiva de
Moran, J. uma educagdo inovadora metodologias inovadoras que favorecem o
(2018) protagonismo infantil.

A literatura infantil na escola| Acrescenta reflexdes sobre ludicidade no

Zilb »R. i '
ilberman (2003) contexto da leitura e linguagem.
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. Reforga a importancia de estratégias
i O desafio de saber ensinar i .. .
Moysés, L. M. pedagdgicas sensiveis as especificidades
(1995) . .
infantis.
O 1 da ludicidad . . .
papel ¢4 Tucict e_l e no Analisa a ludicidade como parte essencial do

Scholze, D. processo de aprendizagem rocesso de aprendizacem da crianca
infantil (2007) P P 8 &

Fonte: Elaboracdo Propria (2021)

Tendo em vista que o trabalho esta fundamentado teoricamente nos co-
nhecimentos de autores e pesquisadores da area, buscou-se compreender de
forma aprofundada a relagao entre aprendizagem e desenvolvimento da crianca

a partir de jogos e brincadeiras.

O trabalho foi elaborado com o proposito de esclarecer diividas acerca da
aprendizagem mediada pela brincadeira, considerando o papel da escola na for-
macao do cidadao critico e reflexivo, em todas as esferas e de todas as formas,

inclusive pelo ato de aprender brincando.

AS METODOLOGIAS ATIVAS E 0 BRINCAR NA FASE DA EDUCAGAO
INFANTIL

As metodologias ativas constituem um conjunto de estratégias peda-
gbgicas que colocam o estudante como protagonista do processo de apren-
dizagem. Moran (2015) destaca que, ao contrario do ensino tradicional, elas
favorecem a constru¢dao do conhecimento por meio da participagao, da cola-
boragdo e da resolucdo de problemas. Esse modelo € especialmente significa-
tivo na Educacao Infantil, em que a curiosidade ¢ a ludicidade sdao elementos

centrais para o desenvolvimento integral da crianga.

Entre as metodologias ativas, a sala de aula invertida e a aprendizagem
baseada em projetos se destacam por promoverem maior engajamento e auto-
nomia. Segundo Bacich e Moran (2018), essas praticas estimulam a crianca
a investigar, explorar e relacionar saberes, aproximando teoria e pratica. Na
Educacao Infantil, isso pode ser concretizado por meio de jogos pedagogicos,
contacao de historias e situagcdes de experimentagdo que possibilitam a crianga

vivenciar a aprendizagem de forma significativa.

13
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Além disso, a perspectiva de Vygotsky (1998) refor¢a que a aprendiza-
gem se da em interagdo com o outro € no contexto cultural em que a crianga
esta inserida. As metodologias ativas, ao promoverem atividades colaborativas,
respeitam essa concepgdo ao possibilitar que os pequenos aprendam uns com
os outros e construam sentidos coletivos. Assim, a pratica pedagdgica se tor-
na mais dinamica e eficaz, fortalecendo o desenvolvimento cognitivo, social e

emocional dos alunos.

O brincar tem um papel muito importante na vida da crianga ainda mais
se tratando da educacdo infantil, no qual ¢ nessa fase da vida que passam
a construir conceitos acerca da sociedade e € por meio da brincadeira que
passam a internalizar papéis e regras sociais. Segundo Ribeiro (2013, p.1),
o ludico ¢ parte integrante do mundo infantil da vida de todo ser humano. O
olhar sobre o ludico ndo deve ser visto apenas como diversdo, mas sim, de
grande importancia no processo de ensino-aprendizagem na fase da infancia.
Santos (1997) cita que:

Brincar ajuda a crianga no seu desenvolvimento fisico, afetivo, intelectual
e social, pois, através das atividades ludicas, a crianga forma conceitos,
relaciona ideias, estabelece relagdes logicas, desenvolve a expressao oral
e corporal, reforca habilidades sociais, reduz a agressividade, integra na
sociedade e constroi seu proprio conhecimento (Santos, 1997, p. 20).

O brincar contribui para o desenvolvimento integral da crianga, tendo
em vista que a brincadeira prazerosa e divertida pode se tornar uma forma de
aprender significativamente, proporcionando a crianga varias formas de apren-
dizagem.

Segundo Santos (1997) a esséncia da infancia esta nas atividades ludicas.
E as instituicdes de ensino devem proporcionar para os alunos meios para que
aprendizagem significativa ocorra de fato, nesse sentido buscando estabelecer
formas do uso da ludicidade em salas de aula. De acordo Maluf (2009, p.17):
“brincar sempre foi e sempre serd uma atividade espontanea e muito prazerosa,
acessivel a todo o ser humano, de qualquer faixa etaria, classe social ou condi-
cdo economica”. Nesse sentido cabe a escola orientar as praticas pedagogicas

para alcancar o desenvolvimento do aluno.

14



Metodologias Ativas no Ensino: Entre Fundamentos Teoricos e A¢des Pedagogicas

A brincadeira ¢ um processo que exerce na crianca um papel formador,
no qual passam a compreender a cultura o mundo social e seus valores. Segun-

do Scholze (2007) que cita a importancia do brincar:

O brincar ¢ uma atividade humana criadora, na qual imaginacdo, fantasia e
realidade interagem na produgao de novas possibilidades de interpretacao,
de expressao de acao pelas criangas assim como de novas formas de cons-
truir relagdes sociais com outros sujeitos, criangas e adultos. Tal concepgao
se afasta da visdo predominante da brincadeira com atividade restrita a
assimilagdo de codigos e papéis sociais e culturais, cuja fungdo principal
seria facilitar o processo de socializagdo da crianca e sua integragdo a so-
ciedade (Scholze apud Borba 2007, p 35).

Todavia, o brincar favorece nao apenas no desenvolvimento motor, mais
todos os aspectos da vida da crianga, do ponto de vista socioldgico, psicolo-
gico, criativo e pedagogico. No qual € a partir da brincadeira que a crianga se
insere no mundo ¢ na realidade social, assimilando crencas, costumes, valores
e regras e cultura da sociedade em que esta inserido. De acordo com Vygotsky
(1987) a brincadeira cria uma zona de desenvolvimento proximal, que possibi-
litara ao individuo chegar a uma zona real do desenvolvimento.

E sabido que a aprendizagem do individuo comega muito antes da fase
pré-escolar, assim como cita Vygotsky (1987, p. 94-95), “[...] o aprendizado
das criangas comeg¢a muito antes delas frequentarem a escola. [...] quando a
crianga assimila os nomes de objetos em seu ambiente, ela esta aprendendo”.

Dessa forma, a brincadeira auxilia a crianc¢a no seu desenvolvimento. A
brincadeira vai para além de apenas jogos, mas podem ser utilizados diversos
objetos e formas para brincar. Segundo Scholzer (2007): “Qualquer objeto pode
servir como brinquedo, desde que a crianca atribua um significado a ele. Esse
significado s servira para o objeto enquanto durar a brincadeira” (Scholzer,
2007, p.76). Outro autor bastante coerente que cita a importancia do brincar ¢
Maluf 2007 p.45 “O brinquedo ndo ¢ apenas um objeto que as criangas usam
para se divertirem e ocuparem seu tempo, mas € um objeto capaz de ensina-las
e torna-las felizes a0 mesmo tempo.”

Portanto, a brincadeira nao ¢ apenas para distrair a crianga mais um meio
no qual pode ser utilizado a favor da aprendizagem significativa do individuo.
E a escola deve exercer o papel de formar cidaddao em sua totalidade e pode
utilizar desse recurso na fase da idade pré-escolar.
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CONTAGAO DE HISTORIA PARA 0 DESENVOLVIMENTO DA CRIANGA

Sabe-se que a brincadeira ¢ de extrema importancia para o desenvolvi-
mento da crianga, no qual faz parte de um processo de aprendizagem, dentre
diversas formas de brincar temos a contacdo de historia que eleva a imaginagao

da crianca como papel fundamental na assimilagdo de cultura e regras sociais.

Tendo em vista que a partir da leitura de textos de literatura na educacao
infantil, a crianga passa por um caminho de aprendizagem que desenvolve a
imaginac¢do, emogoes € sentimentos de forma prazerosa e significativa, mesmo
para criancas ainda ndo alfabetizadas, buscando assim seu desenvolvimento
integral e a aproximagado familiar, no qual a leitura para criangas pequenas des-

pertam o gosto pelo livro e a empatia pelos outros.

A literatura infantil tem por tarefa, na sociedade em transformacao, servir
como agente de formacdo, seja no espontaneo convivio do leitor com o
livro, seja no didlogo ou nas atividades literarias pela escola. A literatura
infantil, nesta medida, ¢ levada a realizar sua fun¢ao formadora, que nao
se confunde com uma missao pedagogica. Com efeito, ela da conta de uma
tarefa a que estd voltada toda a cultura - a de conhecimento do mundo e do
ser. (Zilberman & Lajolo, 1985, p. 25).

Deste modo, a contacao de historia aumenta o interesse do aluno e facilita
no aprendizado, na socializagdo com os outros, na interagdo com as aulas, com
maior participacao, ¢ buscando maior interesse dos alunos na leitura, no qual
mostram para as criang¢as formas diferentes de ver o mundo. Umas das melho-
res formas de ensinar ¢ brincando, onde se torna um prazer para o aluno estar

em sala de aula, para que se crie a empatia a leitura.

Dessa forma ¢ importante o contato direto com os livros para que haja
na crianga estimulos na constru¢ao da sua identidade e autonomia, apreciando
a capacidade de sonhar, criar e imaginar. Portanto, a literatura ¢ um meio da
crianca de encontrar um mundo novo. Quando lemos um livro, ndo reconhe-
cemos o0s personagens em cada historia: transportamos a n6s mesmos para ¢la,
deste modo podemos dar a imaginagao inimeras possibilidades: somos o herdi

e o vildo. Ali estdo nossa coragem, nossos amores, N0ssos rancores, € medos.
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A MEDIGAO DO DOCENTE NA BRINCADEIRA

O trabalho realizado com os jogos ¢ brincadeiras em sala de aula possi-
bilitam ao docente, observar a atuagdo de cada aluno e seu tempo no processo
de aprendizagem interagindo consigo € com os outros a sua volta. Nestas ativi-
dades, ambos, professor e aluno, exploram nao apenas formas de brincar mais
conhecimentos acerca de cada brincadeira como: a cultura, regras, linguagem

envolvidas na atividade.

Desse modo a crianga passa a desenvolver seus proprios ritmos, coorde-
nacdo motora e espacial, desenvolvimento cognitivo além de assimilar regras

que lhe sao impostas. Segundo Moyles (2002):

O brincar aberto, aquele que poderiamos chamar de a verdadeira situagao
de brincar, apresenta uma esfera de possibilidades para a crianca, satis-
fazendo suas necessidades de aprendizagem e tornando mais clara a sua
aprendizagem explicita. Parte da tarefa do professor ¢ proporcionar si-
tuagoes de brincar livre e dirigido que tentem atender as necessidades de
aprendizagem das criangas e, neste papel, o professor poderia ser chamado
de um iniciador e mediador da aprendizagem. Entretanto, o papel mais im-
portante do professor ¢ de longe aquele assumido na terceira parte do ciclo
do brincar, quando ele deve tentar diagnosticar o que a crianga aprendeu - o
papel de observador e avaliador. Ele mantém e intensifica esta aprendiza-
gem e estimula o desenvolvimento de um novo ciclo. [...] O treinamento
inicial e pratico dos professores precisa assegurar que eles adquiram suas
competéncias nesta area a fim de acompanhar as tendéncias nacionais e
manter o papel vital do brincar no desenvolvimento das criangas. (Moyles,
2002, p.36).

No entanto cabe ao professor mediar por onde passa a aprendizagem da
crianga, € esse momento de mediagdo e riquissimo para aprendizagem signifi-
cativa do aluno. Segundo Moysés (1995) no qual fala da importancia de o pro-
fessor questionar a crianca levando-a a uma aprendizagem significativa, tendo

em vista a aprendizagem integral dele.

Dessa forma um bom professor deve sempre questionar seus alunos sobre
o que eles sabem, sobre suas experiéncias, de modo que utilize esses conheci-

mentos a favor do aprendizado dos alunos, e de acordo com Moysés (1995):
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[...] saber ensinar ¢ também saber por onde est4 passando a aprendizagem
do aluno. E perceber suas lacunas e suas dificuldades. E aprender seu ritmo.
E chegar até a sua estrutura mental, captando seus esquemas cognitivos,
sua forma de pensar e ver o mundo. E ¢, sobretudo, saber reverter tudo isso
em beneficio de uma aprendizagem verdadeiramente significativa. (Moy-
sés, 1995, pg. 83.)

O professor deve tentar preencher as lacunas e as dificuldades dos alunos

e reverter 1sso ao seu favor. A brincadeira nesse sentido e de extrema importan-

cia para o desenvolvimento cognitivo da crianca. No qual ela passa a descobrir

o mundo a sua volta, seja através de brincadeiras ou de conta¢do de historia

passam a se desenvolver cognitivamente.

Segundo RCNEI Referencial curricular nacional para a educagao infantil

(1998) cita que:

A brincadeira favorece a autoestima das criangas, auxiliando-as a superar
progressivamente suas aquisicdes de forma criativa. Brincar contribui,
assim, para a interiorizagao de determinados modelos de adulto, no am-
bito de grupos sociais diversos. Essas significa¢des atribuidas ao brincar
transformam-no em um espaco singular de constitui¢do infantil. (RCNEI,
1998, p.26)

Sendo assim, o docente deve ficar atento a aprendizagem da crianca,

contribuido para seu desenvolvimento, no qual a utilizagdo da brincadeira

acaba por ajudar a crianca a compreender o mundo a sua volta. Segundo An-

tunha (2000):

Todas estas brincadeiras propiciam prazer, mas sua finalidade ndo termina
ai: os jogos contribuem para o desenvolvimento integral do sistema nervo-
SO em seus aspectos psicomotores € cognitivos, sendo que isto justifica a
compulsdo com que as criangas a eles se dedicam. Em muitos deles estao
presentes a indugdo, a imitagao, perspicacia, observagdo, memdria e racio-
cinio. (Antunha 2000, p. 39).

O desenvolvimento do aspecto ludico facilita a aprendizagem, o desen-

volvimento pessoal, social e cultural, além de facilitar os processos de sociali-

za¢do do meio e com o outro, no qual o individuo passa por uma aprendizagem

significativa.
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Portanto, a funcdo do professor ¢ exercer o papel de mediador, no qual
estd diretamente relacionada com a ideia da construcao do conhecimento, auto-
nomia e a personalidade da criancga, tanto como orientador do planejamento pe-

dagdgico, quanto da escolha da construgdo dos contetidos curriculares escolar.

Nessa perspectiva o professor € visto como um sujeito social, no qual
tende a estd imerso na cultura, nao de forma abstrata, mas na constru¢ao da sua
propria historia. Nesse sentido para formar seres criativos, criticos e reflexivos,
um dos requisitos € o enriquecimento do cotidiano infantil com a insercao de
jogos, brinquedos e brincadeiras, no qual ajudem no desenvolvimento integral

do aluno.

A ESCOLA E O BRINCAR

O papel da escola no desenvolvimento da crianca € de suma e essencial
importancia, no qual e na escola a crianca tende a aprender conhecimentos
cientificos e sistematicos. Dessa forma as praticas pedagdgicas voltadas para
aprendizagem partindo da brincadeira e processo que ainda tem que ser pensa-
do e desenvolvido.

“Se examinarmos detalhadamente as praticas pedagogicas predominantes
na atualidade constataremos a inexisténcia absoluta de brinquedos e mo-
mentos para brincar na escola. [...] Nos raros momentos em que s3o pro-
postos, sdo separados rigidamente das atividades escolares, como o “canto”
dos brinquedos ou o “dia do brinquedo” - e, assim mesmo, apenas nas es-
colas infantis, pois nas classes de ensino fundamental estas alternativas sdo
abominadas, ja que os alunos estdo ali para “aprender, nao para brincar”.

O brincar, literalmente acantonado, deste modo ndo contamina as demais
tarefas escolares, sendo mantido sob controle.” (Fortuna, 2000, p. 3).

Assim sendo a ludicidade ¢ colocada em segundo plano, em uma condi-
cdo que nao agrega aprendizado, com a simples finalidade de entretenimento
no momento de recreacao escolar. Tendo em vista que o brincar e importante
nao so para distracao da crianga mais para um momento de aprendizagem que
eleva a imaginagao e o desenvolvimento cognitivo.

“... 0 brincar precisa materializar-se, sair do ambito mental, cognitivo, para
o corporal, sensorial, perceptual; ou seja, deixar de ser pura reflexdo para
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ser vivenciado. O brincar precisa desprender-se, libertar-se dos discursos,
para ser resgatado na pele de cada brincante, no seu cotidiano.” (Friedman,
2006, p. 122).

A vista disso praticas pedagogicas voltadas para “o brincar” nas séries
iniciais, devem embasar-se em um alicerce junto aos professores que atuam
nesta etapa da formagao, o que solidifica a necessidade de que os professores
tenham a compreensao do devido significado de uma atividade ladica. Segun-
do Maluf (2009, p. 30): “o brincar..., deve ocupar um lugar especial na pratica
pedagogica, tendo como espago privilegiado a sala de aula. A brincadeira e o
jogo precisam vir a escola”.

Vygotsky (1998) em sua obra “A formagao social da mente” apresenta
uma nova posi¢ao com relagdo ao aprendizado da crianga, no qual cita que
comeca muito antes das criancas frequentarem a escola. A diferenga ¢ que o
aprendizado escolar esta voltado para a assimilacdo de fundamentos do conhe-
cimento cientifico. Diz o autor: “Aprendizagem e desenvolvimento estio inter-

-relacionados desde o primeiro dia de vida da crianga” (Vygotsky, 1998, p. 95).

Deste modo o professor ao fazer a relacdo com aquilo que os alunos ja
conhecem ou sabem, com o conhecimento escolar os alunos possam compreen-
der aprimorar seu conhecimento, € assim proporcionando para eles uma apren-

dizagem com significado, Vygotsky (1998) cita que:

Durante o processo de educagdo escolar a crianga parte de suas proprias
generalizacdes e significados; na verdade ela ndo sai dos seus conceitos,
mas, sim, entra num novo caminho acompanhada deles, entra no caminho
da analise intelectual, da comparagdo, da unificacdo e do estabelecimento
de relagdes logicas, novas para ela, de transi¢ao de uma generalizagdo para
outras generalizagdes. (Vygotsky, 1998, pg.147).

A crianca na educacao infantil e anos iniciais devem usar o brincar como
forma de aprendizagem significativa que possam vir a ajudar no desenvolvi-
mento da crianga. E a escola deve dar todo aparato e suporte para que essa

aprendizagem ocorra de fato.

Desse modo, entende-se que o contato com o ladico no ambito escolar
abre caminhos para o desenvolvimento de varios aspectos do ser humano,

como na esfera emocional, corporal, cognitiva, espiritual, no qual possibilita
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o individuo a ser maior participativo relacionando-se melhor consigo mesmo
e com o outro. Dessa forma os jogos e brincadeiras propiciam um enfrenta-

mento de suas dificuldades e problemas.
CONCLUSAO

Constata-se que ap0s as leituras realizadas que a brincadeira ¢ fundamen-
tal para o desenvolvimento integral da crianga, no qual visa a construg¢ao da
identidade social e a formacao da sua autonomia. A brincadeira promove nao
apenas um momento desordenado de felicidade mais um momento de interagao
€ comunicagao com o outro, no qual através da brincadeira aprende a represen-
tar papéis, desenvolve sua imaginagao.

E importante ressaltar que a aprendizagem da crianca ocorre em tempos
diferentes e cada crian¢a tem seu ritmo, suas facilidades e dificuldades. Tendo
em vista que o docente deve levar em consideragdo o tempo de aprendizagem

de cada crianca.

Diante disso, a escola deve promover a brincadeira no curriculo de forma
que englobe todas as etapas de aprendizagem da crianga, reconhecendo-a como
um instrumento metodologico que tem por finalidade de ensinar brincando.
Porém, a escola tem um papel de extrema importancia, cujo necessario que as
mesmas busquem o sentido de ndo preconizar o papel do ludico, no qual nao
seja visto como apenas um momento de recreacdo, mas sim como uma ferra-
menta de aprendizagem e desenvolvimento da crianga.

O aspecto de jogos e brincadeira para as criangas na educacdo infantil
facilitam a aprendizagem e o desenvolvimento integral nos aspectos fisico, so-
cial, cultural, afetivo e cognitivo. Deste modo o ludico e de suma importancia
para o trabalho nas escolas como um recurso pedagogico.

Portanto, a brincadeira ¢ vital no ambito escolar, um importante instru-
mento pedagogico, no qual a brincadeira desenvolve os aspectos fisicos, senso-
riais € motores, além do desenvolvimento cognitivo, social e da identidade da
crianca. Assim a brincadeira promove a integra¢ao do individuo na sociedade,

além de possibilitar a construgao de seus proprios conhecimentos, capazes de
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assumir ¢ adaptar as transformagdes e modificagdes do meio. A brincadeira
¢ uma grande aliada no processo de aprendizagem cujo enriquece o conheci-
mento ¢ o desenvolvimento da crianga em um momento gostoso € prazeroso,

mesmo no ambito escolar.

Dessa forma, conclui-se que a ludicidade, a contacdo de historias € o
brincar, quando integrados a metodologias ativas como aprendizagem baseada
em projetos, sala de aula invertida e jogos pedagogicos, constituem ferramen-
tas essenciais para a Educacdo Infantil. Essas praticas promovem o desenvolvi-
mento cognitivo, social e emocional das criangas, estimulando a criatividade, a
autonomia e a colaboragdo, consolidando o brincar como um recurso pedago-

gico estratégico e indispensavel para a aprendizagem significativa.
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CAPITULO 2

METODOLOGIAS ATIVAS NO NOVO ENSINO MEDIO:
INOVACAO, DESAFIOS E IMPACTOS NO PROCESSO
DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Nivaldo Pedro de Oliveira
Doi: 10.48209/978-65-5417-605-1

INTRODUGAO

A implementag¢do do Novo Ensino Médio (NEM) no Brasil representa
uma das reformas educacionais mais significativas das Gltimas décadas, com a
proposta de tornar o curriculo mais flexivel, integrado e voltado para o protago-
nismo estudantil, o NEM exige mudangas profundas nas praticas pedagogicas,
nesse contexto, as Metodologias Ativas de aprendizagem emergem como fer-
ramentas pedagogicas inovadoras, voltadas a promog¢do de uma aprendizagem

mais significativa, colaborativa e centrada no estudante.

Este estudo aborda o uso das Metodologias Ativas como instrumento de
inovagao pedagogica no contexto do Novo Ensino Médio (NEM) brasileiro,
analisando seus impactos, desafios e potencial transformador no processo de
ensino-aprendizagem, e, ao se analisar as criticas ja existentes, sobre o uso de
Metodologias Ativas (MA) em escolas publicas de Ensino Médio nas areas
curriculares, com base na implementagao da Base nacional Comum Curricular
(BNCC) e dos Itinerarios Formativos (IF).

Apesar das propostas inovadoras do NEM e da valorizacao das Metodo-
logias Ativas pela BNCC, observa-se que sua aplicacao efetiva ainda ¢ limitada,
diante disso, questiona-se no estudo: Como as Metodologias Ativas t€m sido
aplicadas no Novo Ensino Médio e quais sdo seus reais impactos no processo
de ensino-aprendizagem e no engajamento dos estudantes? Presume-se que o
uso de Metodologias Ativas no Novo Ensino Médio, quando adequadamente

planejado e aplicado, contribui significativamente para o aumento do engaja-
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mento e da autonomia dos estudantes, favorecendo a aprendizagem significa-
tiva, no entanto, a auséncia de formacdo docente e a limitacdo estrutural nas

escolas publicas constituem os principais entraves a sua implementagao.

O artigo traz como objetivo, analisar a implementacdo das metodologias
ativas no Novo Ensino Médio, destacando sua contribui¢ao para a inovacgao
pedagbgica, os desafios enfrentados pelos docentes e os impactos gerados no
processo de ensino-aprendizagem. Aponta-se ainda que, 0 mesmo ¢ relevante
por contribuir com o debate educacional contemporaneo, em especial no que se
refere a consolidagao do NEM e a promocao de praticas pedagogicas inovado-

ras e inclusivas.

Destaca-se que, mediante aos altos indices de evasdo, desmotivacao e
baixo rendimento dos estudantes, torna-se urgente investigar alternativas me-
todologicas que valorizem o protagonismo discente € tornem o processo de
aprendizagem mais significativo e contextualizado. Além disso, este material
pode oferecer subsidios teoricos e praticos para gestores e educadores na ela-
boracao de politicas e formacdes continuadas, pois a pesquisa bibliografica, ¢
desenvolvida com base em material ja elaborado, constituido principalmente
de livros e artigos cientificos (Gil, 2008).

Quanto metodologia para o artigo, ¢ do tipo qualitativa, com abordagem
exploratéria e descritiva, pois trata de procedimentos sistémico de revisao bi-
bliografica em autores como Bacich, Leite, Martins, Moran, outros € documen-
tos como a BNCC, pois ao se entender ou se fazer analise documentais como
aponta Gil e, se acrescenta que (planos de aula e propostas pedagdgicas) de
escolas publicas de Ensino Médio ou se ter a experiéncia desta modalidade de

trabalho ¢ um beneficio para outros referenciais.

Apresenta-se o contexto do Novo Ensino Médio (Reforma, BNCC, Iti-
nerarios Formativos), como etapas que facilitam nas necessidades das mudan-
cas nas praticas pedagogicas, pois os docentes com as propostas alinhadas as
Metodologias Ativas como inovag¢ao no seu percurso estrutural, sobre medidas
sobre o uso das Metodologias Ativas no promover as melhorias no processo de
ensino-aprendizagem no Novo Ensino Médio. E, podem ser sanadas facilmente

através de formagdes, pois ao se analisar criticamente o uso das Metodologias
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Ativas nesse novo modelo educacional, se percebe como as MA ajudam no

aprendizado.

Encerra-se esta sessao, destacando que, as Metodologias Ativas ja trazem
uma revisdo de literatura e analise critica de outros artigos académicos, mas
ainda necessitam de novos olhares, visto que, muitos problemas ainda existem,
caso contrario, nao se teria mais alteragdes na atualidade, dado que, foi implan-
tado em 2017. A implementacao do Novo Ensino Médio no Brasil, com €nfase
na flexibilizag¢do curricular e no protagonismo discente, demanda novas estra-
tégias pedagbdgicas, o que mostra neste cenario, as Metodologias Ativas como
alternativas promissoras para transformar o papel do estudante e do professor

no processo educativo.

APLICAGAO PRATICA DE METODOLOGIAS ATIVAS NO NOVO
ENSINO MEDIO

Ao se analisar criticamente o uso das Metodologias Ativas no Novo En-
sino Médio (NEM), com base em revisao de literaturas recentes € modernas,
ilustra-se seus impactos, beneficios e limitagdes, pois as Metodologias Ativas
(MA) colocam o estudante como sujeito do processo de aprendizagem, favo-
recendo a autonomia, o pensamento critico ¢ a resolucdo de problemas em
contextos reais, contudo, apesar do seu potencial transformador, sua efetiva
implementa¢do nas escolas de ensino médio enfrenta obstaculos estruturais,

formativos e culturais (Bacich; Moran, 2018).

E fundamental que, o professor tenha Metodologias Ativas como aliada
em sua pratica pedagogico, pois elas consistem em estratégias pedagogicas que
deslocam o foco da aula tradicional, as vezes centrada no professor, para uma
abordagem participativa, em que o estudante constroi o conhecimento de forma
ativa. Dentre os modelos mais utilizados, destacam-se: a sala de aula invertida,
a aprendizagem baseada em projetos (ABP), a aprendizagem por pares, a rota-

¢ao por estacdes e o ensino hibrido.

As MA sao abordagens de ensino que colocam o estudante no centro do
processo de aprendizagem, tornando-o protagonista do proprio conhecimento,

ao invés de apenas receber informagdes de forma passiva (como em aulas ex-
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positivas tradicionais), este participa ativamente da constru¢do do saber, por
meio de praticas que incentivam a investigacao, a colaboragdo, o pensamento
critico e a resolugdo de problemas. As metodologias estao diretamente ligadas
ao conceito de ‘aprender fazendo’, permitindo ao estudante aplicar conheci-
mentos em situagdes concretas, além disso, o uso da tecnologia tem sido um
fator impulsionador dessas praticas, especialmente no contexto pds-pandémico
(Bacich; Moran, 2018).

As Metodologias Ativas tém se mostrado altamente eficientes no processo
de ensino-aprendizagem, principalmente por promoverem uma participagao mais
ativa dos estudantes, diferente do modelo tradicional, onde o professor ¢ o cen-
tro e o aprendente atua de forma passiva, pelo contrario, as Metodologias Ativas
colocam o estudante como protagonista da propria aprendizagem, isso estimula o
envolvimento direto com o conteudo, tornando o aprendizado mais significativo

¢ duradouro segundo o planejado pelo docente.

Com base nisto, se expde as principais caracteristicas das Metodologias
Ativas (Protagonismo do aluno: o estudante € incentivado a buscar, aplicar e re-
fletir sobre o contetido; Aprendizagem significativa: os conteudos sao relacio-
nados ao cotidiano e aos interesses dos estudantes; Colaboragao: valorizacao do
trabalho em grupo e da construcdo coletiva do conhecimento; Interdisciplinari-
dade: integracao de diferentes areas do saber; Uso de tecnologias: ferramentas

digitais sdao frequentemente utilizadas para potencializar a aprendizagem.).

As MA estdo sendo aplicadas nas escolas de Ensino Médio, porém ha
indagacdes que necessitam de avaliacdes nos efeitos dessas praticas sobre o
desempenho, o engajamento e a autonomia dos estudantes de fato, por isso, ao
se identificar os principais obstaculos relatados por professores e gestores na
adogdo dessas metodologias € necessario se propor caminhos para ampliar e
qualificar o uso destas Metodologias Ativas na sala de aula envolvendo todos
os componentes curriculares obrigatorios e da parte diversificada na educacao
basica. No ambito do Novo Ensino Médio no pais, a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) refor¢a a necessidade de uma formacao integral, por meio
do desenvolvimento de competéncias e habilidades socioemocionais, o que de-
manda praticas pedagdgicas mais dindmicas e interativas (BRASIL, 2018).
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Neste viés, os modelos das MA podem oferecer a sala de aula invertida
(flipped classroom), onde o aprendente estuda o contetido em casa (videos, tex-
tos, etc.) e usa o tempo em sala para discutir, resolver dividas e fazer atividades
praticas; conta-se com a aprendizagem baseada em projetos (ABP), pois desen-
volvem projetos para resolver problemas reais ou simulados ou a aprendizagem
baseada em problemas (PBL), mostra que, o aprendizado acontece a partir da
resolucao de problemas complexos e desafiadores; as rotagdes por estagoes,
frisa aos estudantes um passar por diferentes ‘estacoes’ de aprendizado com ta-
refas variadas; o ensino hibrido (blended learning) foca no combinar momentos

presenciais e online de forma integrada.

Estudos recentes mostram a eficacia de Metodologias Ativas em dife-
rentes areas do conhecimento, assim, volta-se a citar a SAI+ (Sala de Aula
Invertida Aumentada), aliando videos pré-aula, instrucao por pares e uso da
folha de Cornell para registros, pois seus resultados indicaram o aumento
significativo no engajamento e na retengdo de contetidos por parte dos estu-
dantes (Lasneaux, 2021).

Um dos principais beneficios dessas metodologias ¢ a melhoria na re-
ten¢do do conhecimento, pois quando os aprendentes participam de discus-
soes, resolvem problemas reais, desenvolvem projetos e interagem com seus
colegas, eles tendem a compreender e lembrar melhor dos contetidos, alem
disso, essas praticas desenvolvem habilidades importantes, como o pensa-
mento critico, a criatividade, a autonomia, a capacidade de trabalhar em equi-

pe € a comunicacao.

Aponta-se que, a eficiéncia das Metodologias Ativas tem sido amplamen-
te reconhecida por pesquisas na area da educacao, especialmente quando com-
paradas ao modelo tradicional centrado no professor, no entanto, sua eficacia
depende de uma implementacao bem planejada e adequada ao contexto. Na area
das Ciéncias da Natureza, destacam que a Aprendizagem Baseada em Projetos
tem sido eficaz para contextualizar temas cientificos e torna-los mais acessiveis
aos estudantes, contribuindo para a redugdo da evasao escolar e maior interesse

nas aulas (Locatelli; Fraga, 2023).
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Neste pensamento, se cita outro ponto importante, que € o engajamento,
dado que, as Metodologias Ativas tornam as aulas mais dindmicas e interes-
santes, 0 que aumenta a motivagao dos estudantes e, ao se sentirem parte do
processo, eles se dedicam mais e se tornam mais responsaveis pela propria
aprendizagem, por isso, essas metodologias também permitem uma aprendi-
zagem mais personalizada, respeitando o ritmo e o estilo de cada estudante.
Com base nisto, se apresenta alguns tedricos que tratam destes aspectos como
uma reflexdo critica sobre as MA que sintetizam a pratica pedagogica no NEM

através de tabela.

Tabela 1 - Aplica¢ao das Metodologias Ativas no Novo Ensino Médio

Aspecto analisado Evidéncias Encontradas Fonte

Aumento da participagdo dos estudantes em

Engaj to Discent .. : L 2021
NBAJAMEnto TISCENE | tividades como a Sala de Aula Invertida. asneaux ( )
Interdisciplinaridade Projetos em Ciéncias facili:cam a’ i.ntegrac;éo Locatelli; Fraga
de saberes e aplicagdo pratica. (2023)
Desafios Docentes Falta de preparo e resisténcia a mudangas Leite (2023)

dificultam a aplicagao.

) Poucos estudos focados diretamente no . )
Lacuna na Pesquisa Moreira; David (2022)

ensino médio.

Falta de recursos e infraestrutura em escolas

siblicas Leal (2019)

Condig¢des Estruturais

Fonte: Elaborado pelo autor.

Com a tabela, se compreende que, apesar do reconhecimento do poten-
cial pedagdgico das Metodologias Ativas, os dados indicam que sua imple-
mentagdo ainda ¢ pontual e enfrenta obstaculos relevantes, como a formagao
docente limitada e a precariedade estrutural das institui¢des de ensino, mas
apesar dos beneficios, a eficiéncia das Metodologias Ativas depende de alguns
fatores, sendo um destes, a formacao dos professores, que ¢ essencial, pois eles
precisam estar preparados para planejar e conduzir atividades que estimulem a
participacao ativa dos estudantes.
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A escola precisa oferecer infraestrutura adequada, como espagos flexi-
veis e recursos tecnoldgicos, visto que, a aceitacdo por parte da comunidade
escolar (estudantes, professores e gestores) também deve fazer parte deste
contexto, e, ¢ fundamental para o sucesso dessas praticas. Enquanto, por ou-
tro lado, estudos como o de Moreira e David apontam que, a maior parte
das producdes académicas sobre Metodologias Ativas ainda se concentra no
ensino superior, havendo uma lacuna de pesquisas aplicadas ao contexto do
ensino médio (Moreira; David, 2022).

Destaca-se que, as Metodologias Ativas no Novo Ensino Médio repre-
sentam uma significativa inovagdo no processo de ensino-aprendizagem, ao
colocarem o estudante como protagonista de sua prépria jornada educacio-
nal, por isso, essa abordagem rompe com modelos tradicionais, centrado na
transmissao de conteudo pelo professor, e propde estratégias mais dinamicas
e participativas, como o ensino por projetos, aprendizagem baseada em pro-

blemas, salas de aula invertidas e uso de tecnologias digitais.

As Metodologias Ativas sdo eficientes, porque proporcionam uma
aprendizagem mais profunda, participativa e conectada com as necessidades
do mundo atual, quando bem aplicadas, com planejamento e apoio
institucional, elas transformam o ambiente escolar, melhoram o desempenho
dos aprendentes e desenvolvem competéncias essenciais para a vida pessoal,
académica e profissional, que ¢ o que propde o Novo Ensino Médio. Desta
forma, se apresenta uma segunda tabela, com os fatores que influenciam este
beneficio das MA no Ensino Médio.

Tabela 2 - Fatores Influenciadores das MA com Eficiéncia

Fator Impacto

. Docentes precisam estar preparados para aplicar essas
Formagao do Professor )
metodologias corretamente.

) , . Exige tempo e organizagdo para que as atividades fagam sentido e
Planejamento Pedagogico . . .
atinjam os objetivos de aprendizagem.

Espacos fisicos e recursos tecnoldgicos influenciam na aplicagao

Infraestrutura A
niracstrutura Adequada das metodologias.

A aceitag@o da proposta por estudantes, professores e gestores é

Cultura Escolar fundamental.

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Entende-se que, apesar dos inumeros beneficios das Metodologias Ati-
vas, muitos professores ainda demonstram resisténcia a sua adogao, essa re-
sisténcia pode estar relacionada a diversos fatores, como a falta de formagao
especifica, o desconhecimento sobre como aplicar essas estratégias de forma
eficaz e o receio de perder o controle da sala de aula, além disso, o0 modelo
tradicional, centrado na figura do professor como transmissor do conheci-
mento, ainda esta profundamente enraizado na cultura escolar, dificultando a

transi¢ao para um modelo mais participativo.

Tais metodologias promovem o desenvolvimento de competéncias e ha-
bilidades previstas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), estimulando
a autonomia, o pensamento critico € a colaboracao entre estudantes, no entanto,
a implementacao efetiva dessas praticas vem sendo fortalecida, mesmo diante
dos diversos desafios, como a necessidade de formag¢do continuada para os pro-
fessores, infraestrutura adequada nas escolas e tempo de adaptagdo tanto por

parte dos educadores quanto dos estudantes.

Destaca-se que, a escassez de tempo para planejamento e a sobrecarga
de trabalho também sdo barreiras comuns enfrentadas pelos docentes, para
que essa mudanga ocorra de maneira efetiva, ¢ fundamental investir em for-
magao continuada, oferecer apoio institucional e criar espagos de dialogo e
troca de experiéncias entre os profissionais da educagdo para que esta situa-
¢do melhore. E notério se ter em mente que, ha resisténcia de parte do corpo
docente em abandonar praticas tradicionais, como identificado, sdo fatores
prejudiciais para esta modernidade, outros até destacam a necessidade de for-
magao continuada para docentes, mas ndo se preparam para tais acoes peda-
gogicas (Leite, 2023).

Compreende-se que, a eficiéncia do uso das Metodologias Ativas no
processo de ensino-aprendizagem depende de diversos fatores interligados,
um dos principais, ¢ a formagao adequada dos professores, pois, sem o co-
nhecimento tedrico e pratico sobre essas abordagens, sua aplicacao tende a
ser superficial ou equivocada. além disso, o planejamento pedagogico € fun-
damental para garantir que as atividades estejam alinhadas aos objetivos de

aprendizagem e as necessidades dos estudantes.
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A infraestrutura da escola também influencia diretamente, dado que,
os ambientes flexiveis, acesso a recursos tecnologicos e materiais didaticos
apropriados facilitam a implementacao das Metodologias Ativas fazem a di-
ferenca, outro fator importante, ¢ o apoio da gestdo escolar, que deve incen-
tivar a inovagao e dar suporte ao corpo docente, por fim, a cultura educacio-
nal da escola, incluindo a abertura de professores, estudantes e familias para
novas formas de ensinar e aprender, pode ser determinante para o sucesso ou

fracasso dessas praticas.

Apesar de seus beneficios, a eficiéncia das Metodologias Ativas depen-
de de alguns fatores ativos, o querer ou a boa vontade do professor, embora se
apontando que, estudos ja tratam e indica que a ‘educag¢do bancaria’ favorece
uma sociedade melhor, ou o aprendizado tecnoldgico ajuda no trabalho do-
cente, mas ainda predomina incertezas nas salas de aula, dado que, as Meto-
dologias Ativas superam o modelo expositivo tradicional, promovendo maior

compreensao conceitual (Leal, 2019; Martins, 2024).

E perceptivel que, apesar dessas barreiras, os impactos positivos ja
sdo visiveis, como o aumento do engajamento destes estudantes do Ensino
Médio, maior interdisciplinaridade e conexdo com o mundo real que os fazem
sentido na atualidade, desta forma, as Metodologias Ativas se configuram
como uma ferramenta potente para transformar a educacao brasileira, desde

que acompanhadas por politicas publicas consistentes € apoio institucional.

Aponta-se que, as Metodologias Ativas oferecem caminhos promissores
para uma educag¢do mais humanizada, participativa e voltada para o futuro, no
entanto, para que seus impactos sejam realmente duradouros e abrangentes,
¢ necessario um esfor¢co conjunto entre politicas publicas, instituicdes de en-
sino, educadores e comunidade escolar, pois s6 assim, ¢ possivel consolidar
uma pratica pedagdgica inovadora, capaz de responder aos desafios do século

XXI e contribuir para uma formagao integral dos estudantes.
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RESULTADOS E DISCUSSAO

A aplicagdo das Metodologias Ativas no Ensino Médio tem gerado resul-
tados significativos no processo de ensino-aprendizagem, especialmente no que
diz respeito ao engajamento dos estudantes, a participacao ativa nas aulas e ao
desenvolvimento de competéncias socioemocionais e cognitivas, e, em diver-
sas escolas que adotaram praticas como a aprendizagem baseada em projetos
(ABP), sala de aula invertida e resolugdo de problemas, observa-se nos relatos
tedricos, um aumento na motivacao dos estudantes, bem como na capacidade
de trabalhar em equipe, resolver problemas complexos e refletir criticamente

sobre os conteudos.

Esses resultados indicam que, ao serem estimulados a participar ativa-
mente da constru¢do do conhecimento, os aprendentes tornam-se mais pro-
tagonistas e desenvolvem uma aprendizagem mais significativa, o que ficou
identificado sobre os impactos positivos do uso das Metodologias Ativas na
aprendizagem e no engajamento dos estudantes como positivo, mesmo com
os principais desafios sanados ou ainda enfrentados para sua aplica¢cdo, como
caréncia de formacao docente e infraestrutura o trabalho do mestre necessite de

mais olhares para esta demanda.

Evidenciou-se no estudo que, as boas praticas e experiéncias exitosas ja
existentes passam a serem replicadas em outros contextos educacionais, o que
torna relevante, no entanto, os impactos positivos ndo sdo uniformes em todas
as realidades escolares de esfera publica, pois a discussao sobre os resultados
revela que fatores como infraestrutura inadequada, resisténcia & mudanga por
parte de alguns educadores e falta de formagao continuada sdo obstaculos que
ainda limitam o pleno aproveitamento das Metodologias Ativas.

Assim, pontuou-se a sobrecarga de trabalho docente, a dificuldade em
avaliar processos de aprendizagem mais abertos e também subjetivos que ainda
geram duvidas sobre a eficacia e sustentabilidade dessas praticas em larga es-
cala, apesar disso, os estudos e experiéncias praticas consultadas mostram que,
quando bem implementadas, as Metodologias Ativas contribuem para um ensi-

no mais contextualizado, interdisciplinar e alinhado com os desafios do século

33



Metodologias Ativas no Ensino: Entre Fundamentos Teoricos e A¢des Pedagogicas

XXI, portanto, o avango dessas metodologias no Novo Ensino Médio depende
de uma agao integrada entre gestores, professores, estudantes e politicas publi-

cas comprometidas com a inovagdo educacional.

CONCLUSAO

Mostrou-se que, as Metodologias Ativas representam uma proposta ino-
vadora e alinhada aos principios do Novo Ensino Médio, sobretudo por pro-
moverem uma aprendizagem centrada no aprendente, contextualizada e inter-
disciplinar, assim, os estudos analisados confirmam que essas praticas podem
melhorar o engajamento, a autonomia e a retencdo do conteudo por parte dos
estudantes. Entretanto, a efetiva incorporacao dessas estratégias nas escolas
ainda esbarra em desafios como a resisténcia docente, a caréncia de formacao

continuada e a falta de infraestrutura.

As Metodologias Ativas representam uma transformacgao significativa no
cenario educacional do Novo Ensino Médio, ao promoverem uma abordagem
mais centrada no estudante e alinhada com as exigéncias contemporaneas de
aprendizagem, passam a priorizarem a autonomia, o protagonismo estudantil e
a aprendizagem colaborativa, essas metodologias contribuem para o desenvol-
vimento de competéncias essenciais, como pensamento critico, resolugao de

problemas e comunicagdo eficaz.

A inovagao trazida no estudo, mostrou por essas praticas um demonstrar
potencializador para tornar o processo de ensino-aprendizagem mais signifi-
cativo, dindmico e conectado com a realidade educacional personalizada. E,
para que as Metodologias Ativas se consolidem como parte do cotidiano esco-
lar, destacou-se que, ¢ fundamental investir em politicas publicas de formacao,
apoio técnico e inovagao educacional, por fim, frisou-se a necessidade de am-
pliar pesquisas empiricas no contexto do ensino médio, visando compreender
com maior profundidade os impactos dessas metodologias nos diferentes itine-

rarios formativos e realidades escolares publicas do pais.

Contudo, os desafios para sua implementagdo ainda sao diversos € com-
plexos, mesmo diante da falta de infraestrutura adequada, a necessidade de

formagao continuada dos professores, a resisténcia a mudangas pedagogicas e
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as desigualdades educacionais entre diferentes regioes do pais ainda limitam
o alcance e a efetividade das Metodologias Ativas ¢ possivel se usufruir das
Metodologias Ativas de forma segura, além disso, a adaptagdo curricular ou
a criacao de estratégias de avaliagdo coerentes com essa nova abordagem sao

questdes que exigem atencdo e investimento.
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CAPITULO 3

AS METODOLOGIAS ATIVAS NO ENSINO DE
ADMINISTRACAO: UMA REFLEXAO CRITICA
SOBRE ESSA PRATICA PEDAGOGICA NA
EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

Rafael Rodrigo Ferreira de Lima
Doi: 10.48209/978-65-5417-605-3

INTRODUGAO

O processo de ensino-aprendizagem pode ser considerado, ao mesmo
tempo, uma experiéncia individual e coletiva cujos reflexos vao muito além
da sala de aula e que pode perdurar por muito tempo depois que o percurso
académico formal acaba, quando na condi¢ao de discente. Ndo sem surpresa,
a Educacdo acaba tendo um protagonismo impar na vida de todos os indivi-
duos - mesmo quando ela lhe ¢ negada.

E por isso que se faz tdo importante refletir sobre esse processo, buscando
inova-lo e manté-lo em constante observagado. E a partir dele, mas ndo restrito a
ele, que se consegue almejar uma sociedade com melhores valores e principios.

Nesse panorama, as Metodologias Ativas surgem sob criticas e experién-
cias exitosas, causando as mais diversas manifestacdes de apreco e desaprovagao
por alas distantes que usam a educagdo como ferramenta para o desenvolvimento
do individuo e a justiga social e aqueles que, sabendo de sua importancia, usam-
-na como ferramenta de adestramento do individuo em formacgao.

E por isso que este capitulo objetiva refletir criticamente sobre
o tradicionalismo do processo de ensino-aprendizagem e as inovagodes
representadas pelas Metodologias Ativas no contexto da Educa¢ao Profissional
e Tecnologica - EPT. Obviamente que essa discussao nao cabe em poucas
linhas e nem pode ser extinguida tdo brevemente. Entretanto, este ¢ um
primeiro passo € um esfor¢co de iniciar uma discussdo que pode incentivar
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novas formas de atuar, vivenciar e experienciar o processo educativo sob uma
Otica de descentralizagdo do protagonismo do percurso formativo.

Em um momento em que o acesso a informacao ndo ¢ o problema e
no qual as tecnologias digitais precisam ser domadas para que a criticidade
ndo se torne um fantasma para individuos idiotizados, a Educagao se faz ain-
da mais necessaria. Porém, uma Educacao transformadora, ndo adestradora.
Esse € o inicio dessa longa e necessaria discussio.

ENTRE O TRADICIONALISMO ADESTRADOR E AS INOVAGOES

O cotidiano de uma sala de aula envolve ndo apenas o fazer docéncia
e as burocracias que um docente precisa satisfazer para que a aula acontega.
Para além disso, envolve ouvir o que nao esta sendo dito pelos discentes e a
compreensao dos fatores socioambientais e politicos em que esses atores estao
inseridos e vivem antes ¢ depois do momento de aula.

Essa realidade ndo pode ser ignorada se a educagao for entendida como
uma ferramenta transformadora da realidade dos atores envolvidos, discentes e
docentes, e da paisagem que esses personagens ocupam.

E diante de tantas facetas sociopoliticas e ambientais e das burocracias
que escondem e impedem a eficiéncia do estabelecimento de ensino, a busca
por estratégias que entendam, compreendam e potencializem o processo de
ensino-aprendizagem e o desempenho dos discentes faz-se necessaria em um
contexto em que tecnologias digitais roubam a concentragdo e a autoestima dos
discentes e dos docentes.

Nao se entenda, por essa visdo, que as tecnologias digitais sao vilas por
natureza. Ao contrario, podem ser empregadas de forma benéfica no processo
de ensino-aprendizagem e no desenvolvimento de habilidades e competén-
cias nos momentos extraclasse, desde que sejam utilizadas com objetivos
claramente definidos ¢ ndo como maquiagem para a falta de didatica, para o
abandono parental dos discentes e para esconder as ineficiéncias da gestao de
pessoas dos estabelecimentos de ensino. Nesse contexto, essas tecnologias
digitais unem-se as tecnologias analogicas de forma convergente para um ce-
nario em que a Educagao assume o protagonismo na constru¢ao de um futuro
de amplas oportunidades de vivéncias para os discentes.
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A partir desse entendimento, as Metodologias Ativas representam a pos-
sibilidade dessa convergéncia entre tecnologias digitais e analogicas e a possi-
bilidade de ressignificar os papéis dos discentes, dos docentes e do estabeleci-
mento de ensino.

Nos tultimos anos as metodologias de aprendizagem ativa t€ém recebido
aten¢do especial, sendo muitas vezes percebidas como uma mudanga radi-
cal em relagdo ao ensino tradicional, o que tem atraido a ateng¢ao de docen-

tes a procura de alternativas para os métodos tradicionais de ensino (Godoi;
Ferreira, 2016, p. 341).

Assim, entre o tradicionalismo que busca o acorrentamento da ima-
ginagdo e o engessamento das formas de transmissao do conhecimento, a
inovagao representada pelas Metodologias Ativas desperta a temeridade dos
tradicionalistas que veem nessas praticas pedagdgicas o seu pequeno poder

despotico ameacado.

Alias, esse pequeno poder despotico utilizado por uma parcela de do-
centes frustrados representa a ojeriza que pode ser desenvolvida pelos discen-
tes contra a escola e contra a figura do docente, quaisquer que sejam eles, e

pode explicar, em parte, a evasao e o desinteresse pelo saber formal.

Ao implementar praticas pedagdgicas que integram docentes e discen-
tes em uma relagdo de construgao mutua do saber, constrdi-se o percurso de
uma sociedade em que a hierarquizagao social do acesso ao conhecimento €
desfeita e estabelece-se um padrdo de igualdade e efetivo respeito entre quem
pode realizar a mediagdo entre um futuro iminente e 0 mutante presente. Des-

sa forma,

A escolha das praticas pedagodgicas a utilizar no processo de ensino-apren-
dizagem depende muito do espaco onde o sujeito esta inserido, levando-se
em consideracao, também, os recursos e as necessidades de cada curso e/
ou institui¢do (Valdevino et al., 2017, p. 3).

Percebe-se, portanto, que a sala de aula ¢ um retrato do nivel de exercicio
do pequeno e danoso poder docente, da realidade extraclasse dos personagens
envolvidos e dos aspectos socioambientais e politicos da localidade em que

vivem e se projetam para um futuro inadiavel.
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EXPERIENCIAS COM AS METODOLOGIAS ATIVAS

Apesar das criticas, especialmente daqueles que ndo desejam ver seu tra-
dicionalismo da pratica docente ressignificada, a aplicagdo das Metodologias
Ativas ja possui um historico recente da aplicagdo dessa forma de ensinar e

transmitir o conhecimento consolidado.

As Metodologias Ativas de Aprendizagem também possuem seu foco no
processo de aprendizagem e ndo no ensino; levam o aluno a “aprender
a aprender” através de experiéncias reais ou simuladas que o levem
a resolver problemas condizentes a sua realidade (Mendes et al., 2017,
p. 185).

Especificamente para o ensino dos conteudos da area de Administracao,
Valdevino et al. (2017) destacam algumas formas de utilizar essa forma de en-

sino-aprendizagem, como pode ser observado na Figura 1.

Figura 1 - Tipos de metodologias para o ensino de Administragao

Fonte: Adaptado de Valdevino et al., 2017, p. 3-4.
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Os exemplos de Metodologias Ativas descritos na Figura 1 objetivam

a melhor experiéncia de transmitir o conhecimento de forma participativa e

engajada dos discentes, de forma que a realidade seja efetivamente vista e ana-

lisada com a finalidade de promover a constru¢do do conhecimento de forma
critica e interventora da realidade em que ocorre.

Nesse sentido, as especificidades das metodologias ativas de ensino en-

contram-se em sintonia com a pedagogia problematizadora de Paulo Freire

(1987). Esse autor destaca que o aluno que atua toma consciéncia de si, ou

seja, o educando para ser tem de estar sendo correto. O “colocar a mao na

massa” ¢ essencial para despertar os estudantes a reflexdo. A pratica aliada

a reflexdo, denominada, por Freire, de praxis, ¢ a verdadeira transformado-

ra da realidade. E, nessa realidade, alunos e professor, mediatizados pelo

didlogo, educam-se entre si por meio da troca de experiéncias e de saberes.

O carater interativo no ato de educar também € marcante na obra do educa-
dor (Urias; Azeredo, 2017, p. 45).

Nessa perspectiva, Godoi e Ferreira (2016) destacam que a aplicagdo de
metodologia ativa para o ensino de conteudos de Administracdo em diversos
cursos de nivel superior (Direito, Pedagogia e Historia) encontrou desafios sig-
nificativos para a inovag¢ao no processo de ensino-aprendizagem, embora 0s

aspectos positivos justifiquem o esfor¢o para essa mudanca paradigmatica.

Para Valdevino et al. (2017, p. 10), a aplicagdo de Metodologias Ativas
para o ensino de Administracdo em curso superior demonstra
[...] que os estudantes concordam que as aplicagdes de casos em sala tor-
nam as aulas mais dindmicas, bem como estdo abertos para que a metodo-
logia fosse aplicada em outras disciplinas. No entanto, apesar de concorda-
rem que ¢ necessario preparo do aluno e que no geral eles estdo motivados

para discussdo do caso, percebeu-se que nao houve uma leitura atenta do
material.

Ou seja, os desafios para a implementacdo e o sucesso da Metodologia
Ativa perpassa pela propria formacao anterior dos discentes e dos seus hébitos

extraclasse que influenciam o presente e o futuro dos discentes.

Por sua vez, Gobbo, Beber e Bonfiglio (2016) relataram sua experiéncia
com a aplicacdo de Metodologia Ativa no ensino superior de Administracao,
destacando o uso do Portfolio e Acdo Comunitaria como instrumento do pro-
cesso de ensino-aprendizagem. De acordo com esses autores,
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[...] as metodologias ativas de aprendizagem contribuem significativa-
mente para a qualidade do ensino superior brasileiro, inclusive para
o ensino da Administracdo, ¢ com ele se entende que a educacgdo
superior que verdadeiramente aprende nao promove simplesmente o
adestramento da classe trabalhadora, mas torna seu publico/alunos
capazes e sabedores de praticas socioeducacionais concretas, eficientes
e eficazes, afinal se sabe que aprender ndo significa apenas adquirir
conhecimento, mas sim expandir a capacidade de produzir os resultados
desejados para a vida (Gobbo; Beber; Bonfiglio, 2016, p. 272-273).

A discussao levantada por Gobbo, Beber e Bonfiglio (2016) resulta em
um ponto de extrema importancia do papel da Educacao no presente e no futuro
discente. Ela ndo pode ser, ou continuar a ser, apenas uma ferramenta de domi-
nacao da classe trabalhadora ou de demonstra¢do do pequeno poder despotico
de docentes frustrados. Ela precisa romper essa barreira castradora da imagi-
nagao, da criatividade e da autonomia discente de forma que esse personagem

seja um agente transformador da sua realidade no presente e no futuro.

Essa visdo ameaca o tradicionalismo docente que visa apenas o ades-
tramento discente por meio do pequeno poder que permeia a transmissao do
conhecimento e frustra a reflexao critica do proprio sistema educacional e dos
agentes que o sustenta. Essa perspectiva da Metodologia Ativa € o ponto que
nao ¢ dito, mas sentido na nova relagdo que se estabelece entre docente e dis-
centes. Aquele como mediador e estes como protagonistas dos diferentes cena-
rios da vida cotidiana.

Ainda no rol das experiéncias de aplicagao das Metodologias Ativas no
ensino superior, Urias e Azeredo (2017) aplicaram o Problem Based Learning
(PBL) e o Blended Learning (BL) em um curso de graduacao de Administragao
e aduziram que a ressignificacao do papel do docente no processo de ensino-
-aprendizagem ¢ fundamental para o sucesso educacional do discente. Esses

autores concluiram que

[...] ao aplicar uma atividade baseada em metodologias ativas que se rela-
ciona com o contexto profissional do administrador de empresas, criou-se
um espago formativo que estimulou o desenvolvimento de habilidades re-
lacionadas a futura profissdo desses aprendizes, originando visdes ou pon-
tos de vista sobre a atuacdo do profissional da area administrativa (Urias;
Azeredo, 2017, p. 59).
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Ainda, esse tipo de experiéncia propicia a reflexdo discente sobre a ap-
tidao real para a futura profissao ou se, diante das experiéncias que podem ser
vivenciadas por meio desse tipo de pratica pedagogica, € preciso alterar o per-
curso formativo para uma profissdo com maior aderéncia ao perfil do discente.
Nesse sentido, as Metodologias Ativas assumem um papel de analise pessoal
indireta do futuro perfil profissional e a consequente redugdo de frustragdes que
podem se originar a partir do exercicio de uma profissao de menor aderéncia ao
perfil discente. E isso so € possivel pelo protagonismo que o discente assume
na execucao desse tipo de metodologia.

De forma complementar, Rolim, Guedes e Vasconcellos (2025) também
investigaram a aplicacdo da Aprendizagem Baseada em Problemas como Me-
todologia Ativa para o ensino de Administracao em curso de graduagdo e con-
cluiram que

Nao se observou unanimidade por parte dos alunos acerca da melhor absor-
¢ao dos contetidos pelo uso da metodologia, com opinides inclusive opos-
tas, em que pesem os perfis serem semelhantes (mesma universidade,
mesmo curso, mesma docente, mesmo projeto educacional e disciplinas

que se inserem em uma mesma area do conhecimento) (Rolim; Guedes;
Vasconcellos, 2025, p. 18).

A experiéncia desses autores reforgcam o papel discente na condugao da
melhor forma de mediar o processo de ensino-aprendizagem e no futuro profis-
sional, apesar de que a aplicacdo desse tipo de metodologia carece de um olhar

em relagdo ao contexto em que € aplicada.

Nesse sentido, de forma geral,

[...] os professores precisam realizar praticas de ensino que favorecam
os alunos a uma relacdo com o conhecimento baseada numa perspectiva
critica, cujo intuito esta para além de simplesmente passar contetidos aos
alunos, mas de ajuda-los a aprenderem por si mesmos, mostrando-lhes
que para que haja aprendizado deve haver comprometimento mutuo: tan-
to o professor quanto o aluno devem dar um pouco de si (Urias; Azeredo,
2017, p. 64).

E, como se observa, uma inovagdo pedagdgica que exige do docente
mais que a simples leitura de textos projetados e, dos alunos, mais que uma

participacao passiva que aguarda uma nota.
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As Metodologias Ativas na Educac¢ao Profissional e Tecnolégica

A Educagdo Profissional e Tecnologica visa, como principio, formar
mao-de-obra para o mercado de trabalho. Por esse motivo, a abertura de cur-
sos € a implantacao de campus de institui¢cdes de ensino sdo orientados pela
vocagao local, observando os Arranjos Produtivos Locais e as necessidades

do empresariado.

O pais precisa de trabalhadores qualificados e ouve-se quem emprega.
Faz sentido e € o que se espera. O que ndo se espera, em tempos de ampla
divulgagdo de informacdes, ¢ a continuidade de um perfil de trabalhador sub-
serviente que se mantenha sob o manto nefasto da humilhagao e do autorita-

rismo capitalista.

O que se busca, atualmente, ¢ que os discentes ndo sejam meros “aper-
tadores de parafusos”, isto €, obedientes cegos de chefes e supervisores, mas
que exer¢am a sua criticidade a medida que desenvolvem as suas atividades
laborais. E, nessa nova forma de posicionamento, que as Metodologias Ativas
podem exercer uma importante influéncia para a mudanca comportamental

do trabalhador brasileiro.

Nesse sentido, a pratica pedagogica na EPT deve ser pensada para além
do cumprimento de curriculos e programas. Trata-se de uma cons-
trucdo coletiva, contextualizada e em permanente revisdo, que requer
do professor o engajamento critico com sua agdo formativa e com as
demandas socioculturais dos estudantes (Santos; Matos, 2025, p.9).

Esse constante revisionismo ameaga os pequenos poderes de docentes
déspotas que se aferram ao tradicionalismo pedagogico para a manutengao do
seu proprio e insignificante poder e para a manutencao de uma Educagdo ades-
tradora e castradora que serve apenas ao capitalismo e a suas falacias, apesar de

bem-sucedidas, de dominacdao do homem.

Essa ¢ uma questdo particularmente importante para a constru¢ao de uma
sociedade justa e igualitaria. Em um pais acostumado com a hierarquizacao da

fome, que instrumentaliza o ser humano para o enriquecimento de uma mino-
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ria enquanto a maioria, trabalhadora, ¢ subnutrida, violentada e vitima de pre-
conceitos, tornar o discente - futuro profissional - um agente ativo do proprio
processo de aprendizagem ¢ um ato de rebeldia que ndo passa despercebido a

elite brasileira.

E ¢ justamente por esse viés libertador e de ressignificagdo do papel do
individuo na sociedade que as Metodologias Ativas recebem tantos argumentos
contrarios. Apesar disso, algumas experiéncias da sua aplicagdo na EPT t€ém

sido registradas de forma exitosa.

Silveira e Procasko (2025, p.20) desenvolveram um instrumento peda-
gbgico para um curso técnico em Administragdo da modalidade EAD e ressal-
taram que “o Guia Didatico recebeu uma avaliacdo positiva em termos de
atendimento as necessidades educacionais dos estudantes e sua utilidade nas
turmas do curso técnico em administracio EAD, sendo recomendado para

uso nessas turmas’’.

Cardoso, Santos e Mendonga Neto (2025, p.17) utilizaram a Robotica
Educacional no contexto das Metodologias Ativas na EPT e expdem sobre

[...] o potencial das tematicas de Pensamento Computacional ¢ Robdtica
Educacional como metodologias ativas no Ensino Profissional e Tecnolo-
gico. A formacao dos professores e alunos, a motivacdo gerada pelas
praticas envolventes e a disposi¢do para a integracdo desses conceitos
nas praticas pedagogicas sdo indicativos positivos para o avango da
educagdo tecnoldgica. Portanto, investir em capacitagdo e recursos para
o desenvolvimento dessas competéncias ¢ fundamental para preparar os
alunos para os desafios do mundo digital e promover uma educacao trans-
disciplinar e engajadora

Hamester e Nichele (2025, p. 33), ao aplicar a Aprendizagem Baseada em
Problemas na EPT, aduzem que essa ¢

[...] uma abordagem dindmica e eficiente para o ensino na EPT. Apesar
dos desafios que sua implementag¢do pode apresentar, os beneficios em
termos de desenvolvimento de habilidades praticas e preparagdo para o
mundo do trabalho sdo inquestionaveis. A medida que a educagio conti-
nua a evoluir, a ABP na EPT se estabelece como uma ferramenta interes-
sante para equipar os alunos com as competéncias necessarias para nave-
gar com sucesso em ambientes profissionais cada vez mais complexos ¢
tecnologicamente avancados.
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Ja Hepp et al. (2025) sugeriram jogos para o ensino de matematica na
EPT utilizando a plataforma Kahoot! ¢ argumentam que
[...] a implementagdo de jogos, como o sugerido no Kahoot!, demonstrou
ser uma estratégia eficaz para aumentar o engajamento dos alunos e faci-
litar a aprendizagem de conceitos matematicos. Os docentes envolvidos
na pesquisa reconheceram o potencial do jogo em tornar o ensino mais
dindmico e interessante, contribuindo para a fixagdo de contetudos relevan-
tes. As sugestdes para o uso eficaz da plataforma reforcam a importancia
da formacgdo continua dos educadores, que devem dominar ndo apenas as

ferramentas tecnoldgicas, mas também ter clareza sobre os objetivos peda-
gbgicos a serem alcancados.

Essas praticas pedagogicas envolvendo as Metodologias Ativas demons-

tram ndo apenas a sua exequibilidade no contexto da Educagdo Profissional e

Tecnologica como ferramenta de facilitagdo do processo de ensino-aprendiza-

gem como também elemento para o desenvolvimento do convivio harmonioso

em sociedade e a criticidade necessaria para a vida profissional e pessoal. Sobre
esse aspecto, Ramos (2025, p.16) considera que

[...] quando o estudante conhece e reflete sobre o seu processo de apren-

dizagem ele terd inUmeros beneficios ao usar as estratégias de

aprendizagem, dentre eles, o estudante tem a posse de instrumentos

cognitivos, amplia a capacidade reflexiva, persisténcia, organiza-

c¢do e verificagdo da aprendizagem. Contudo, o uso de estratégias

de aprendizagem no Ensino Médio Integrado a EPT contribui com as

especificidades do objetivo de formar o homem integralmente, aspecto
fundamental que estd relacionado aos principios basicos da EPT.

E essa formacgdo integral do individuo, atento aos elementos da paisagem
e de como se coloca e ¢ colocado nela que faz com que as Metodologias
Ativas representam um avango significativo na formagao para a vida pessoal e

profissional do discente a partir da Educacao Profissional e Tecnologica.

Reflexao sobre uma experiéncia com Metodologia Ativa na EPT

A sala de aula ¢ uma experiéncia particularmente dificil no quesito de
manter o Principio da Igualdade pelo simples e relevante fato de que os dis-
centes sdo adestrados, desde a mais tenra idade, a temer a figura do docente, da
escola e da direcao. Esse € o resultado de anos de uma metodologia tradicional
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do processo de ensino-aprendizagem que valoriza o temor, o medo, a coagdo, a

puni¢do e a estigmatizagao do discente.

Nesse cenario sombrio e ativamente defendido por alas conservadoras e
simpaticas da elite brasileira, as notas sdo armas de puni¢ao ou de hierarqui-
zacdo de uma inteligéncia que se busca adestrar e castrar. O discente € visto
como um individuo sempre incapaz, nunca protagonista da propria vida. E isso
percorre toda a sua vida académica caso ndo exista nenhuma ruptura do tradi-
cionalismo do método de ensinar.

E nesse ponto que as Metodologias Ativas representam uma afronta aos
que desejam a formagdao de mao-de-obra incapaz de pensar e apenas servir aos
interesses dos acumuladores de capital. Afinal, trabalhador que pensa ¢ traba-
lhador que impde limites.

Nesse cenario, a experiéncia docente na EPT em uma instituigdo publica
de ensino no Centro-Oeste do Brasil, para turmas de nivel médio técnico inte-
grado, demonstrou que as Metodologias Ativas possuem outros desafios impli-
citos que ainda estdo longe de serem superados. Ao aplicar a Simulagdo como
processo de ensino-aprendizagem foi verificado que os discentes, apos anos de
adestramento, esperam ordens ¢ nao sabem lidar com a liberdade de escolha e

com o dominio sobre si.

Durante as semanas de simulacdo de planejamento e organizagdo de
eventos, com foco no aprofundamento do conhecimento e aplicagdo das Fun-
coes Administrativas, os discentes se viram com certa desorientacao por poder
escolher e alterar as proprias escolhas de acordo com as vicissitudes da simu-
lagdo. Esse comportamento revelou como os discentes estavam longe de serem
profissionais criticos, reflexivos e atuantes sobre a propria carreira apesar de ja

estarem em vias de conclusdo do curso.

Para a docéncia, esse quadro se revelou preocupante no que se refere a
autonomia do individuo em uma sociedade que exige decisoes rapidas e flexi-
bilidade de atuacdo. E levantou questdes importantes que o estabelecimento
de ensino prefere ndo se debrugar sobre a discussdo uma vez que ele € parte
do sistema de adestramento de pessoas, ndo de formagdo efetiva e preparatoria
para a vida profissional.
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O ciclo de simulagdo foi concluido dentro do esperado para o tradicio-
nalismo da escola atual - notas no sistema, aprova¢do administrativa dos dis-
centes e satisfagdo institucional e familiar. Entretanto, do ponto de vista de
uma cultura critica e cidada, o ciclo de simulacdo, um breve hiato em anos de
adestramento, nao foi bem sucedido - € nem poderia sé-lo, por sua brevidade.

Essa experiéncia demonstrou, também, como a educagao publica, longe
de ter uma qualidade minima esperada, ainda precisa avancar no contexto de
inovagdes que propiciem ao discente pensar, refletir e decidir sobre o proprio
percurso. E um quadro de pessoal resistente ao novo € ao aprendizado de ino-
vacgoOes nao ajuda nem um pouco no estabelecimento de um panorama em que a
qualidade ¢ abragada pela autonomia e pelo protagonismo discente.

As Metodologias Ativas ddo mais trabalho ao docente e provoca estra-
nheza aos discentes, mas representam um caminho para um futuro justo e sus-
tentavel - em suas multiplas dimensodes. A questdao que surge, a partir dessa
experiéncia e dos debates, por vezes infrutiferos e egdlatras sobre a Educacao
¢: qual o tipo de cidaddo queremos?

A resposta para esse questionamento pode ser tdo tenebrosa ou tdo li-
bertadora quanto uma vacina contra uma simples gripe - que, dependendo do
contexto, pode ceifar a vida ou prolongar as alegrias.

ALGUMAS PALAVRAS FINAIS

As Metodologias Ativas representam uma disrup¢ao na tradicionalis-
sima forma de praticar a docéncia. E claramente combatida por aqueles que
querem manter o status quo de um pequeno e déspota poder em que o docente
¢ um mestre dos magos da vida real quando, na realidade, pode nao passar de
um entrave no sucesso dos discentes.

Quando tal situacao ocorre na EPT, o perigo de se manter vieses culturais
que buscam manter o individuo submisso, acritico e distante do protagonismo
de si e da prdpria historia € muito alto e com reflexos em toda a sociedade.

N3o se trata, portanto, de uma simples forma de transmitir e cultivar o co-
nhecimento. As Metodologias Ativas também representam esse protagonismo
multifacetado que deve ser fomentado na sala de aula e ramificado para a vida
pessoal e profissional dos discentes, no presente e no futuro.
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A experiéncia com essa forma de trabalhar a docéncia no Centro-Oeste
do Brasil demonstrou que ainda ¢ necessario mais que simples adesoes e infla-
mados discursos para a um pais critico porque ainda adestramos os individuos,
nao os educamos.
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CAPITULO &

AVALIACAO DE UM JOGO DE TABULEIRO PARA
O ENSINO DE CONVERSAO DE BASES NUMERICAS
EM CURSOS DE COMPUTACAO

Rosiclei Aparecida Cavichioli Lauermann
Giani Petri
Doi: 10.48209/978-65-5417-605-4

INTRODUGAO

Os jogos educacionais, digitais ou analdgicos, t€ém ganhado destaque nos
ultimos anos como estratégias eficazes no processo de ensino-aprendizagem
nos diferentes niveis de ensino, da educacdo infantil a pds-graduagdo, e em
diversas areas (Clark et al., 2016; Martins, 2019; Monici et al., 2021; Silva
et al., 2024; Tsutsumi et al., 2020). Esses estudos indicam que o uso de jogos
no ambiente educacional para introduzir, trabalhar e/ou reforcar um contetido,
habilidade e/ou atitude, podem melhorar significativamente o engajamento dos

alunos e sua compreensao de conceitos e temas estudados.

A integragdo de jogos educacionais no ensino tem sido amplamente es-
tudada e demonstrada como uma estratégia eficaz para o desenvolvimento
de habilidades académicas, motivagdao e engajamento dos alunos. Pesquisas
recentes (Gomes; Ulbricht, 2024; Monici et al., 2021; Tsutsumi et al., 2020)
apontam que o uso de jogos permite aos alunos repetir e simular situagdes de
aprendizagem, facilitando a construgdo, aplicagdo e retencdo de conceitos em
diferentes contextos. Além de proporcionar uma experiéncia de aprendizado
mais envolvente e interativa, os jogos incentivam o trabalho em equipe, a co-
laboracao e a socializacao entre os participantes (Petri et al., 2018). Com base
nessas evidéncias, os jogos se destacam como uma estratégia pedagogica de
grande potencial, contribuindo para a inovagao no ensino € para a superagao de

desafios no processo de aprendizagem.
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Na literatura (Silva et al., 2024; Tsutsumi et al., 2020) ha relatos da
aplicacdo de diferentes tipos de jogos educacionais, abrangendo tanto
jogos digitais quanto analogicos ou nao-digitais. Os jogos digitais, como
role-playing games (RPGs), quizzes, simula¢des, entre outros, destacam-se
pela interatividade, capacidade de simular cenarios complexos e combinar
elementos visuais, auditivos e cinestésicos, atendendo a diferentes estilos de
aprendizagem. Por outro lado, jogos analogicos ou ndo-digitais, como cartas,
tabuleiros e bingos, sdo jogos de baixo custo que facilitam o aprendizado
cooperativo e a socializagcdo, podendo ser facilmente integrados as aulas sem
a necessidade de uma infraestrutura tecnoldgica especifica, tornando-os um

apoio educacional viavel em escolas com recursos limitados (Petri et al., 2018).

A integracdo de jogos educacionais no ensino de computacdo além de
tornar o aprendizado mais interativo e dinamico, contribui com a motivagdo e
interesse continuo dos estudantes, o que € crucial para a permanéncia € o suces-
so académico (Andrade; Melo, 2023; Casarotto et al., 2018; Silva et al., 2021;
Souza; Gambarato, 2021). Assim, com vistas para esse contexto, este trabalho
tem como objetivo avaliar a qualidade de um Jogo de Bingo para o ensino de
conversao de bases numéricas em cursos de computacao. Para a avaliagao da
qualidade do Jogo de Bingo ¢ utilizado o método MEEGA+ (Petri et al., 2019),
um meétodo sistematicamente desenvolvido para a avaliagcdo de jogos educacio-
nais, que avalia a qualidade do jogo em termos de usabilidade, experiéncia do
jogador e percepcao da aprendizagem. A avaliacao ¢ realizada por dois estudos
de caso envolvendo um total de 30 alunos de dois cursos da area de computacao

de uma universidade federal brasileira.

JOGOS COMO METODOLOGIA ATIVA

O uso de jogos como metodologia ativa tem se destacado como uma es-
tratégia pedagogica inovadora que promove a participagdo efetiva dos estudan-
tes no processo de ensino-aprendizagem (Gomes; Ulbricht, 2024). Diferente
das abordagens tradicionais, baseadas na transmissao unidirecional do conheci-
mento, o emprego de jogos educacionais possibilita a construcao ativa do saber

por meio da resolucao de problemas, da tomada de decisoes e da interacao entre
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os participantes. Essa pratica esta alinhada aos principios das metodologias ati-
vas, que colocam o estudante no centro do processo educativo e o incentivam
a aprender de forma auténoma, significativa e colaborativa (Gomes; Ulbricht,
2024, Andrade; Melo, 2023).

A literatura contemporanea aponta que o aprendizado mediado por jogos
contribui para o desenvolvimento de competéncias cognitivas, socioemocionais
e metacognitivas, uma vez que o ambiente ludico estimula a curiosidade, o enga-
jamento e a motivagao intrinseca dos alunos (Gomes; Ulbricht, 2024). Os jogos,
tanto digitais quanto analogicos, quando bem planejados, favorecem a aprendiza-
gem ativa e o desenvolvimento de habilidades de pensamento critico e resolucao
de problemas. Assim, os jogos educacionais consolidam-se como instrumentos
eficazes para a integragdo entre teoria e pratica, aproximando o contetido curricu-
lar da realidade dos estudantes (Petri et al., 2018).

A aplicagdo de jogos como metodologia ativa abrange diferentes ni-
veis e areas do conhecimento, desde a educacao basica até o ensino superior.
Em disciplinas de exatas, humanas ou tecnologicas, o uso de jogos permite
contextualizar conceitos abstratos ¢ estimular a colaboragao entre os alunos,
criando um ambiente dindmico e participativo. Além disso, o carater ladico
contribui para a reducdo da ansiedade relacionada a aprendizagem e promove
a inclusao, ao permitir que diferentes estilos cognitivos encontrem espaco de
expressao e desenvolvimento (Andrade; Melo, 2023; Casarotto et al., 2018;
Silva et al., 2021).

METODOLOGIA

Com o objetivo de avaliar a qualidade de um Jogo de Bingo para
o ensino de conversio de bases numéricas em termos de usabilidade,
experiéncia do jogador e percep¢do da aprendizagem do ponto de vista de
alunos de computacao, foram realizados dois estudos de caso, como ilustrado
na Figura 1. Com base em Yin (2017), os estudos estdo organizados em trés

etapas: defini¢dao, execugao ¢ analise.
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Figura 1 — Registros da integracdo do Jogo de Bingo de conversao de bases
numeéricas nas aulas

Fonte: dos autores

Adotando o modelo GQM (Goal/Question/Metric) (Basili et al., 1994),
na fase de defini¢do, o objetivo do trabalho ¢ decomposto em termos de
qualidade e questdes de andlise para serem analisadas com base no MEEGA+
(Petri et al., 2019), um método desenvolvido sistematicamente para a
avaliagdo de jogos educacionais. Na fase de execugdo, os estudos de caso sao
planejados e executados com o publico-alvo. Apds a aplicagdo do Jogo de
Bingo, o questionario padronizado do modelo MEEGA+ ¢ respondido pelos
alunos para coletar os dados da avaliacao do Jogo de Bingo. Na fase de analise,
os dados coletados nos dois estudos de caso sdo agrupados para a andlise
da qualidade do Jogo de Bingo, e entdo, responder as questdes de andlise
definidas. Os dados sdo analisados seguindo o modelo MEEGA+ utilizando

técnicas de estatistica descritiva, em termos de distribui¢ao da frequéncia.

JOGO DE BINGO PARA O ENSINO DE CONVERSAO DE BASES
NUMERICAS

O jogo de tabuleiro (também conhecido por Board game, em inglés)
compreende um género de jogo que utiliza um tabuleiro ou uma superficie
delimitada onde pecas moveis (pinos), dados, fichas, cartas ou outros compo-

nentes fisicos sao manipulados pelos jogadores que seguem regras especificas
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para alcancgar objetivos estabelecidos. Assim sendo, o jogo de bingo pode ser
considerado um tipo de jogo de tabuleiro por utilizar uma grade ou tabela (ta-

buleiro) e pecas para marcar os numeros sorteados (Gomes; Ulbricht, 2024).

O jogo de bingo educacional ¢ uma variagao do tradicional jogo de bin-
go, adaptado para promover o aprendizado de contetidos especificos de forma
ludica e interativa. Em vez de simplesmente marcar nimeros, os jogadores
trabalham com conceitos, palavras ou problemas relacionados ao conteudo
escolar, como matemadtica, ci€ncias, vocabuldrio ou outros temas (Borges;
Rosalis, 2015; Forman; Forman, 2008; Nasrun; Mujahidah, 2021; Sousa;
Loja; Pires, 2018).

Diante do exposto, a integragcdo do Jogo de Bingo de conversao de ba-
ses numéricas em duas turmas de dois cursos da area de computagcdo de uma
universidade federal brasileira foi motivada pela necessidade de trabalhar o
conteudo de forma mais atrativa, uma vez que esse tipo de intervengao dida-
tica propicia desenvolver o conceito matematico abstrato de forma pratica,

incentivando a aprendizagem por meio da diversdo e da repeticao.

O Jogo de Bingo de conversao de bases numéricas ¢ constituido por 60
cartelas para registro dos numeros ja sorteados, cada uma com 14 numeragoes
de uma mesma base dispostas em um quadro organizado em uma matriz de 3
x 5 (Figura 2), sendo que o espago central foi destinado ao logo do curso. Sao
15 cartelas com numeracoes na base decimal, 15 na base binaria, 15 na base
octal e 15 na hexadecimal. Junto com o conjunto de cartelas tem dois quadros
com 30 nimeros representados na base sorteada e o respectivo valor que deve
ser marcado, caso exista, na cartela que estd com os alunos. Um quadro com
nimeros na base decimal e respectivo valor na base bindria (Figura 3) e outro
com nuameros na base octal e respectivo valor na base hexadecimal. O jogo
acompanha ainda um material instrucional com orientagdes de como usar e

jogar, caso outro professor queira integrar o Jogo de Bingo em suas aulas.
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Figura 2 — Cartela com niimeros na base  Figura 3 — Conjunto de nimeros para
decimal sorteio para conversao entre as bases
decimal e binario

Fonte: dos autores

Fonte: dos autores

A dinamica do jogo consiste em sortear um dos quatro tipos de conver-
sdao do jogo (do sistema binario para o decimal ou vice-versa ou do sistema
octal para o hexadecimal ou vice-versa). Na sequéncia o professor inicia o
sorteio do numero selecionando-o de forma oculta e aleatoria. Os alunos tém
um periodo de tempo estipulado pelo professor para realizar manualmente a
conversao € marcar o numero correspondente na cartela, caso o mesmo esteja
presente. Vence o jogador/aluno que marcar todos os numeros da cartela an-

tes dos demais.

O Jogo de Bingo de conversao de bases foi integrado nas aulas de duas
disciplinas introdutorias da area de computacao, durante o primeiro semestre
de 2024; uma do Curso Técnico em Informatica e outra do Curso Técnico em
Informatica para Internet ofertados por uma Unidade de Educacgdao Baésica,
Técnica e Tecnologica vinculada a uma universidade federal brasileira. Uma
turma era composta por 23 alunos, desses 14 responderam voluntariamente
ao questionario de avaliagdo do jogo, ¢ a outra por 29 alunos, sendo que 16

contribuiram com o questionario, totalizando 30 respondentes.

O jogo foi integrado em sala de aula em dois momentos diferentes em
cada turma, um logo apds o conteudo ter sido explicado e outro antes da ava-
liagdo, como estratégia de revisao. Antes de iniciar as jogadas, seguiu-se um
roteiro: a) explicacdo das instru¢des e objetivo do jogo; b) organizacdo do am-
biente, onde as mesas e cadeiras foram dispostas em pares; c) sorteio das du-
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plas de alunos e d) sorteio e distribuicao da cartela junto com os feijoes para a
marcagao dos nimeros. Durante a dindmica, os alunos foram organizados em
duplas com o objetivo de favorecer a socializagao entre os alunos, bem como a
colaboracao durante a atividade de conversao de base. Porém, ocorreram situa-
coes em que o aluno preferiu jogar sozinho e isso foi respeitado para que todos
os envolvidos se sentissem bem e confortaveis diante da proposta de interacao.
O professor marcava um tempo entre 50 segundos € 1 minuto para o calculo da
conversao para cada numero sorteado. Os alunos usavam feijoes para marcar
os numeros sorteados na cartela e podiam utilizar somente calculadora padrao
para auxiliar nos calculos.

Esse jogo esta disponivel como Recurso Educacional Aberto (REA) no
endereco https://gepeter.proj.ufsm.br/repositorio/items/show/195 com a li-
cenga Creative Commons CC BY-NC-SA, o que permite ser usado, copiado,
adaptado ao contexto educacional ou ao conteudo, distribuido ¢ remixado
sem a necessidade de solicitar autorizagdo para os autores, desde que seja
mantido o nome dos autores originais € que as alteracdes sejam novamente
compartilhadas com a mesma licenca. A iniciativa de disponibilizar o Jogo de
Bingo como REA surgiu a partir da pesquisa realizada por Lauermann (2022)
que apontou a baixa quantidade de REA voltados para a drea de computagao

disponibilizados na internet em repositorios institucionais.

DEFINIGAO E EXECUGAO DA AVALIAGAO DO JOGO DE BINGO

Com o objetivo de analisar o Jogo de Bingo para o ensino de conversao
de bases numéricas foi adotado o método MEEGA+ (Petri et al., 2019), com o
proposito de avaliar a sua qualidade em relagdo a usabilidade, experiéncia do
jogador e percepcao da aprendizagem sob o ponto de vista de alunos, no con-
texto de cursos de computagao. Com base no objetivo sdo definidas as seguin-

tes questoes de andlise, agrupadas pelos fatores de qualidade avaliados:
Usabilidade (QA1): O Jogo de Bingo possui uma boa usabilidade?

Experiéncia do Jogador (QA2): O Jogo de Bingo proporciona uma ex-

periéncia positiva aos jogadores?
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Percepciao da Aprendizagem (QA3): O Jogo de Bingo contribui para a
aprendizagem?

Foram realizados dois estudos de caso utilizando o Jogo de Bingo em
duas turmas de dois cursos técnicos: Curso Técnico em Informatica e Curso
Técnico em Informatica para Internet ofertados por uma Unidade de Educagao
Basica, Técnica e Tecnoldgica vinculada a uma universidade federal brasilei-
ra. Em cada estudo de caso apds o tratamento (aplicacdo do Jogo de Bingo), o
questionario do modelo MEEGA+ foi respondido pelos participantes (alunos)

para coletar os dados da avaliagao do Jogo de Bingo.

O questionario, organizado no Google Forms, era composto por diversas
perguntas e assertivas com 5 opgoes de resposta, visando aferir o grau de con-
cordancia ou discordancia dos respondentes, com base na escala Likert (1932),
assim distribuidas: 6 perguntas para diagnostico do perfil do participante; 9
assertivas para avaliar a usabilidade do jogo; 21 assertivas para verificar a ex-
periéncia do jogador e 4 assertivas mais 3 questoes abertas para analisar a per-

cepcao de aprendizagem dos alunos.

Com relagdo ao perfil dos alunos participantes da pesquisa, cabe ressaltar
que todos estudam no primeiro semestre dos respectivos cursos. Dentre o total
de 30 respondentes, 06 declaram ser do sexo feminino, 25 do sexo masculino
e 02 preferiram nao responder. Em relagdo a faixa etaria, a maioria dos alunos
(19) possuem de 18 a 28 anos, o que corresponde a 63,3%. Os demais subdivi-
dem-se nas seguintes faixas etarias: 01 aluno tem menos de 18 anos; 04 alunos
de 29 a 39 anos; 04 alunos de 40 a 50 anos e 02 alunos com mais de 50 anos.
Em relacdo a frequéncia de jogarem jogos, 40% dos alunos jogam jogos digi-
tais diariamente, enquanto apenas 13,3% jogam jogos nao-digitais diariamente.
No entanto, todos os alunos mantém o costume de jogar jogos, tanto digitais

quanto nao-digitais, apesar das variagoes de frequéncias.

ANALISE DOS DADOS E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Os dados coletados nos dois estudos de caso foram agrupados em uma
Unica amostra para avaliar a qualidade do Jogo de Bingo e responder as
questdes de analise.
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Usabilidade (QA1): O Jogo de Bingo possui uma boa usabilidade?

Com base nos resultados tabulados no grafico da Figura 4, conclui-se
que o Jogo de Bingo apresentou uma boa usabilidade, pois a maioria dos
alunos avaliaram positivamente: 63% dos alunos consideraram o design
do jogo atraente; 74% concordaram que os textos e fontes combinam e
sdo consistentes; 73% declararam precisar aprender poucas coisas para
comecar a jogar o jogo; 84% julgaram ser facil aprender a jogar o jogo, o
que também refletiu na resposta dos 77% que pressupdem que a maioria das
pessoas aprenderiam a jogar o jogo rapidamente. Ainda sobre a questdo da
usabilidade do jogo, 84% consideraram o jogo facil de jogar, com regras claras
e compreensiveis (94%), com o tamanho e estilo das fontes legiveis (90%) e
com cores compreensiveis (73%). Com base nesses dados, considera-se que o
Jogo de Bingo apresentou boa usabilidade, com predominancia de avaliagdes
positivas (concordo e concordo fortemente) entre 73% e 94%. Porém, um
ponto que merece atencao € o design do jogo que recebeu 63% de aprovacao,
indicando que a cartela com os nimeros para sorteio necessita ser melhorada,

apesar da simplicidade inerente a proposta do jogo.

Figura 4 — Resultados da Avaliagdao da Usabilidade

Fonte: dos autores
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Experiéncia do Jogador (QA2): O Jogo de Bingo proporciona uma expe-
riéncia positiva aos jogadores?

Para avaliar o fator de qualidade em relacao a experiéncia do jogador
com o Jogo de Bingo analisou-se 07 dimensdes: confianca, desafio, satisfacao,
interagdo social, diversdo, atencao focada e relevancia. A compilagdo dos da-

dos, que embasam a analise dessas dimensdes, ¢ apresentada na Figura 5.

Em relacdo a dimensdo confianga, a maioria dos alunos sentiram-se
confiantes em relacdo ao Jogo de Bingo, a julgar pelas respostas obtidas pelo
questiondrio, nas quais 80% dos alunos tiveram a impressao, desde o primeiro
contato, de que o jogo seria facil e 83% consideraram que a organizagdao do con-

teudo os ajudou a estar confiante em relacao a aprendizagem a partir do jogo.

No que diz respeito a dimensao desafio, o jogo revelou-se relativamen-
te desafiador, considerando que 67% dos respondentes julgaram o jogo como
adequadamente desafiador; 77%, um percentual um pouco maior, avaliaram
que o jogo oferece novos desafios, assim como nao se torna monotono nas suas
tarefas. Por outro lado, 27% nao consideraram o jogo desafiador, assim como
17% achou que o jogo nao oferece desafios € 20% julgou o jogo mondtono na
realizacdo das suas tarefas. Acredita-se que esses resultados refletem o fato do
jogo de bingo ser focado na repeticao de conhecimentos e habilidades, no qual
o aluno busca o objetivo final que ¢ completar a cartela antes dos demais cole-

gas, sem a necessidade de desenvolver uma estratégia para ganhar o jogo.

No que concerne a dimensao satisfacao, o Jogo de Bingo mostrou-se sa-
tisfatorio na avaliagdo dos alunos ao levar em conta que 80% dos alunos ex-
perimentaram o sentimento de realizacdo ao completar as tarefas do jogo; que
73% atribuiram o sucesso em avangar no jogo ao seu esforgo pessoal; que 97%
sentiram-se satisfeitos com as coisas que aprenderam e que 73% recomendaria

0 jogo para os colegas.
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Figura 5 — Resultados da Avaliagdao da Experiéncia do Jogador

Fonte: dos autores

Prosseguindo a analise do fator de qualidade experiéncia do jogador, a
proxima dimensao a ser verificada ¢ a interagao social. Embora comumente o
jogo de bingo tradicional seja jogado individualmente, como estratégia para
melhorar a interagdo social entre os alunos, o Jogo de Bingo de Conversao
de Bases foi jogado em duplas. Assim pode-se considerar que essa estratégia
alcancou o objetivo a partir dos dados obtidos: 80% dos alunos responderam
que puderam interagir com outras pessoas durante o jogo; 90% julgaram que
0 jogo promove momentos de cooperagao e/ou competicao entre os jogado-
res; € 80% sentiram-se bem interagindo com outras pessoas durante o jogo.
Vale ressaltar aqui, que em ambas as turmas, alguns poucos alunos preferiram

jogar individualmente o jogo.
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Quanto a dimensao diversdo, 87% dos alunos responderam divertir-se
com o jogo € 87% vivenciaram alguma situag¢ao durante o jogo que o fez sor-
rir. Continuando a anélise, agora sobre a dimensado atencao focada, 70% dos
alunos indicaram que houve algo interessante no inicio do jogo que capturou
sua aten¢ao, porém 23% responderam ser indiferente quanto a esse item. Esse
percentual pode estar relacionado com a mesma justificativa para dimensao
desafio. Por outro lado, 86% sentiram-se envolvidos no jogo que perderam a
nocao do tempo e 70% esqueceram do ambiente ao seu redor enquanto joga-
vam. O que indica que embora o jogo de bingo ndo apresente muitos desafios
ou necessite que o aluno resolva problemas para avangar no jogo, ele mos-
trou-se divertido e propiciou a criacdo de um ambiente lidico, descontraido e

envolvente em sala de aula.

Para concluir a avalia¢ao do fator de qualidade em relagdo a experién-
cia do jogador, analisou-se a dimensao relevancia. Os dados revelaram que
77% dos alunos julgaram que o contetido do jogo € relevante para os seus in-
teresses; 87% consideraram claro que o conteudo do jogo estava relacionado
com a disciplina e 77% acharam que o jogo foi um meétodo de ensino adequa-
do para a disciplina. No entanto, embora o Jogo de Bingo tenha apresentado
uma boa avaliacdo para todas as dimensdes desse fator de qualidade, isso nao
refletiu na mesma proporcao na preferéncia do aluno em aprender o conteudo
a partir do jogo, pois apenas 60% dos alunos concordaram com essa preferén-
cia, comparando com os 27% que se demonstram indiferentes e os 13% que
preferem aprender com o outro método de ensino e aqui considera-se também
o método tradicional. O que revela que o professor continua exercendo um
papel substancial no processo de ensino-aprendizagem, mesmo diante de tan-

tos recursos tecnologicos.

Percepcao da Aprendizagem (QA3): O Jogo de Bingo contribui
para a aprendizagem?

Por ultimo ¢ explorado os dados do fator de qualidade relativo a per-
cepc¢do da aprendizagem pelos alunos, cuja representagao grafica encontra-se

na Figura 6.
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Figura 6 — Resultados da Avaliagdo da Percepcdo da Aprendizagem

Fonte: dos autores

A partir do resultado na analise dos dados, infere-se que o Jogo de
Bingo de conversdo de bases contribuiu com o aprendizado dos alunos, uma
vez que 90% dos alunos concordaram parcial ou totalmente com essa asser-
tiva sem haver nenhuma resposta discordando nesse sentido; 80% considera-
ram o jogo eficiente para a aprendizagem ao comparar com outras atividades
desenvolvidas nas disciplinas; também 93% julgaram que o jogo contribuiu
para relembrar as conversodes de bases. Para finalizar a andlise deste fator de
qualidade, destaca-se que 93% dos respondentes declararam que o jogo con-
tribuiu para praticar as conversdes de bases.

De maneira geral, pode-se observar que as dimensdes que receberam
as melhores avaliagdes foram a aprendizagem, diversdo e interagdo social.
Nas sugestOes foi recorrente a solicitacdo para aumentar o tempo para o cal-
culo das conversdes e o tamanho das cartelas (fontes). Vale destacar ainda,
alguns comentarios dos alunos (listados a seguir) em relagdo a contribuicao
da integra¢do de uma atividade lidica na aprendizagem, a interagdo entre os
colegas, a forma descontraida e divertida de trabalhar o conteudo e a sugestdo
de mais atividades ludicas na disciplina e em outras disciplinas também.

O elemento de competi¢ao e jogo adiciona um tempero a mais para o
ensino-aprendizagem. Eu atuo como professor de inglés e utilizo jogos dia-
riamente para a introducao, pratica e revisao dos conteudos abordado, e en-
tendo que ¢ uma peca fundamental para incrementar a ludicidade e imersao
na aula, pois ¢ algo que envolve os alunos, promove maior interagao interpes-
soal e diminui¢do da timidez daqueles mais introvertidos, como eu. Também
¢ seguro afirmar que a brincadeira auxilia na pratica do conteudo, pois quebra

o padrao de exercicio no caderno, sentado numa classe, com o professor na
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frente, deixando o aprendizado mais dindmico e significativo. Pude interagir
com mais colegas do que eu normalmente iria, € me senti mais conectado
com a aula. (A8)

Foi uma forma mais descontraida de aplicar o que vimos em sala de
aula. (48)

Jogo divertido, recomendo outras experiéncias similares. (49)

Adoraria fazer mais jogos como esse no decorrer do curso. Sinto que
aprendo e me sinto mais imerso no conteudo. (A8)

Unir essa atividade, faz com que alem de interagirmos com a turma,
ainda ajuda na facilidade em memorizar a matéria. (45)

CONCLUSOES

Com base nos resultados de dois estudos de caso obteve-se uma pri-
meira indicagdo que o Jogo de Bingo para conversao de bases numéricas,
pode ser uma estratégia de ensino adequada para disciplinas introdutorias em
cursos de nivel técnico da area de computagao. Os resultados evidenciam a
qualidade do Jogo de Bingo e o efeito positivo na aprendizagem dos 30 estu-
dantes de computagao, proporcionando uma experiéncia agradavel e envol-
vente aos alunos e motivando-os ao estudo. Além de contribuir positivamente
para a interacao social dos alunos, diversao, satisfagao e confianca.

Deste modo, pode-se concluir que a utilizacao de jogos de tabuleiro em
disciplinas introdutdrias, em especial o Jogo de Bingo para conversao de ba-
ses numéricas, possui um forte potencial em contribuir para a aprendizagem
dos alunos também quando inserida em contexto educacional.

Como trabalhos futuros pretende-se continuar a pesquisa de avaliagao
de jogos de tabuleiros em diferentes contextos, de forma a confirmar os re-
sultados deste estudo e também identificar novas oportunidades neste tipo de
jogos de modo a contribuir para sua efetiva e continua melhoria.
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CAPITULOS

METODOLOGIAS ATIVAS: A UTILIZACAO E 0S DESAFIOS
ENFRENTADOS PELOS DOCENTES NO PROCESSO
DE APRENDIZAGEM

Leticia da Silva Carvalho
Doi: 10.48209/978-65-5417-605-5

INTRODUGAO

As metodologias ativas tém ganhado destaque na educacao contempora-
nea, promovendo um ensino mais dindmico e centrado no aluno. Essas aborda-
gens, que incluem técnicas como aprendizado baseado em problemas, ensino
por projetos e discussdes em grupo, incentivam a participacao ativa dos estu-
dantes, estimulando a autonomia e o pensamento critico. Contudo, a adocao
dessas metodologias enfrenta diversos desafios para os docentes. A resisténcia
a mudanca ¢ um dos principais obstaculos, uma vez que muitos professores

estdo acostumados a praticas tradicionais de ensino.

Além disso, a falta de formacdo adequada e recursos pedagodgicos pode
limitar a implementacdo efetiva dessas abordagens. A gestao do tempo e a ava-
liagdo do aprendizado também representam desafios significativos, uma vez
que as metodologias ativas exigem uma abordagem diferenciada e mais con-
tinua na avaliagdo dos alunos. Apesar dessas dificuldades, a transformacao da
pratica docente em dire¢ao a um ensino mais interativo e envolvente ¢ essencial
para preparar os alunos para os desafios do século XXI. Assim, ¢ fundamental
que os educadores recebam apoio e formag¢ao continua para integrar eficazmen-

te as metodologias ativas em suas aulas.

Como forma de guiar os estudos realizados, a priori questionou-se qual
o impacto das metodologias ativas na pratica pedagogica? E quais os desa-
fios que os docentes enfrentam para aplicacdo das metodologias ativas?. Com

o objetivo geral de discutir sobre a utilizagdo das metodologias ativas como
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forma de fomentar a aprendizagem e como objetivos especificos: apresentar
metodologias ativas; apontar como pode-se utilizar as metodologias ativas no
processo de aprendizagem e expor quais os desafios dos docentes na utilizagao

as metodologias ativas.

Como metodologia utilizou-se uma pesquisa bibliografica, com aborda-
gem qualitativa, considerando-se que “A principal vantagem da pesquisa bi-
bliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de uma gama
de fendmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesquisar direta-
mente” (Gil, 1994, p.71).

Estrutura-se este trabalho a partir desta introducao, apds os levantamen-
tos bibliograficos com as discussdes em capitulos. O primeiro capitulo aborda
as metodologias ativas como Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP); a
Sala de Aula Invertida e a Gamificacdo. Em seguida, sobre os desafios dos do-
centes na utilizagdo das metodologias ativas para a aprendizagem, e finalizando
o escrito deste trabalho apresenta-se as consideracoes finais assim como as re-

feréncias consultadas como auxilio da fundamenta¢ao do trabalho.

METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas sdao abordagens pedagogicas que colocam os
alunos no centro do processo de aprendizagem, incentivando a participagao
ativa e a construgao colaborativa do conhecimento. Existem diversas meto-
dologias ativas que podem ser implementadas em sala de aula, cada uma com
caracteristicas especificas que favorecem diferentes aspectos do aprendizado.
A seguir, tem-se na figura 1, dados levantados em um estudo de caso sobre as

metodologias ativas que os professores conheciam.
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Figura 1: Percentual sobre conhecimento das metodologias ativas

Fonte: Martins; Fernandes; Pereira (2020)

Uma das metodologias mais conhecidas ¢ a Aprendizagem Baseada em
Problemas (ABP). Nesta abordagem, os alunos sdao desafiados a resolver pro-
blemas complexos e reais, 0 que os motiva a pesquisar € aplicar conceitos de
forma pratica. Segundo Barrows (1996), a Aprendizagem Baseada em Proble-
mas (ABP) promove um aprendizado mais aprofundado, pois vai além da sim-
ples aquisi¢dao de conteudos, estimulando os alunos a desenvolverem compe-
téncias criticas e habilidades sociais. Nesse processo, os estudantes aprendem
a trabalhar de forma colaborativa, a resolver problemas de maneira criativa e a
enfrentar conflitos, exercitando a autonomia, o pensamento reflexivo e a capa-

cidade de aplicar os conhecimentos em situagdes praticas.

Outra metodologia popular ¢ a Sala de Aula Invertida. Nesse modelo,
os alunos tém acesso ao conteudo tedrico por meio de videos ou leituras antes
da aula. O tempo em sala ¢, entdo, dedicado a discussoes, atividades praticas
e resolugdo de exercicios. De acordo Bergmann e Sams (2012), a sala de aula
invertida altera a funcao do professor, que deixa de ser apenas transmissor de
conhecimento para atuar como facilitador da aprendizagem. Essa abordagem
possibilita que os alunos explorem os contetdos de forma mais autonoma e
participativa, promovendo a interagdo, a colaboracao e o engajamento em ati-

vidades que estimulam a construgdo ativa do conhecimento.
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A Gamificacdo ¢ outra estratégia que vem ganhando espago na educa-
cao. Essa metodologia utiliza elementos de jogos para engajar os alunos e
tornar o aprendizado mais ludico. Segundo Deterding et al. (2011), a gami-
ficacdo pode aumentar a motivacao dos alunos ao transformar atividades de
aprendizagem em experiéncias mais interativas e envolventes. Essa aborda-
gem estimula o engajamento, favorece a participacao ativa e contribui para
a construcao de conhecimentos de forma ludica e significativa. A aplicagao
de pontos, niveis e recompensas, por exemplo, pode estimular a competi¢ao

saudavel e o esfor¢co continuo.

Além disso, o Aprendizado Baseado em Projetos (ABPj) permite que os
alunos trabalhem em projetos que integram diversas disciplinas, promoven-
do uma visao holistica do conhecimento. Segundo Thomas (2000), o ABP;]
oferece uma abordagem de aprendizagem enriquecedora, na qual os alunos
se engajam em questdes significativas e diretamente relacionadas as suas ex-
periéncias e interesses. Esse envolvimento torna o aprendizado mais relevan-
te, estimulando a reflexdo, a resolugdo de problemas e a construgao ativa do
conhecimento de forma contextualizada. Essa abordagem nao apenas ensina
contetidos curriculares, mas também desenvolve habilidades como planeja-

mento, pesquisa e apresentacao.

Em sintese, a Aprendizagem Cooperativa incentiva a colaboracao entre
os alunos, promovendo o trabalho em grupo para alcangar objetivos comuns.
Como aponta Johnson e Johnson (2009), a aprendizagem cooperativa contribui
nao so para o aprimoramento do desempenho académico, mas também para o
desenvolvimento de habilidades sociais e comunicativas, fundamentais para a

interacdo e o convivio em sociedade.

Essas metodologias ativas, quando aplicadas de maneira consciente e
planejada, podem transformar a experiéncia educativa, tornando-a mais signifi-
cativa e eficaz. Para a implementagdo bem-sucedida, ¢ crucial que educadores
recebam formagao adequada e apoio institucional, promovendo uma cultura de
inovagao pedagogica.

As metodologias ativas t€ém se consolidado como uma alternativa eficaz

para promover um ensino mais participativo e centrado no aluno. Um dos con-
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ceitos centrais ¢ que os alunos nao sdo meros receptores de informagdes, mas
agentes ativos no processo de aprendizagem. Segundo Santi (2020), as meto-
dologias ativas sao estratégias pedagogicas que estimulam os alunos a partici-
parem ativamente de seu proprio aprendizado, incentivando a constru¢ao do
conhecimento de maneira colaborativa e reflexiva. Essas praticas também fa-
vorecem o desenvolvimento de habilidades criticas, criatividade, resolugao de
problemas e competéncias socioemocionais, consideradas fundamentais para

atuar de forma efetiva e adaptativa no século XXI.

Essas abordagens técnicas como aprendizagem baseada em problemas
(ABP), sala de aula invertida e projetos colaborativos. Cada uma dessas meto-
dologias tem como objetivo principal fomentar o pensamento critico e a resolu-
cao de problemas, habilidades indispensdveis no mundo contemporaneo. Savi
(2019) complementa essa visdo ao afirmar que o emprego de metodologias
ativas favorece tanto a consolidacao do conhecimento quanto a formacao de
cidaddos mais criticos, autobnomos e preparados para enfrentar as demandas

sociais e profissionais contemporaneas.

Apresenta-se a seguir o quadro 1, que aparece de maneira suscinta a
comparagao entre as metodologias ABP, sala de aula invertida, gamificacao,

ABPj e aprendizagem cooperativa.

Quadro 1: Comparagdo das metodologias ativas, suas caracteristicas e beneficios

Princinai
Metodologia l‘lnClE)a}S Beneficios para o aluno | Referéncia
caracteristicas
Aprendizagem Baseada | Resolucdo de problemas Pensamento critico, Barrows,
em Problemas (ABP) reais, pesquisa ativa trabalho em equipe 1996
. . Bergmann
Estudo prévio fora da sala; Aut
Sala de Aula Invertida SHco pre‘Vl‘o ora a’s? b .u‘ 0n0~m 1a,‘ & Sams,
foco em atividades praticas participagao ativa 2012
. Uso d tos, niveis, - . Deterding et
Gamificagao 30 €e pontos, Hivets Motivagdo, engajamento Clerding e
recompensas al., 2011
Aprendizado Baseado em | Integragdo de disciplinas | Planejamento, pesquisa, | Thomas,
Projetos (ABPj) em projetos apresentacao 2000
. o . Joh &
Aprendizagem Trabalho em grupo para Habilidades sociais, ?ollllrsl(s)cl)ln
Cooperativa objetivos comuns colaboragao 2009 ’

Fonte: A autora (2025)
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Conforme apresentou-se no quadro 1, cada metodologia ativa apresenta
caracteristicas e beneficios especificos, permitindo ao docente escolher a estra-

tégia mais adequada aos objetivos de aprendizagem e ao perfil dos alunos.

As Metodologias Ativas se apresentam como uma op¢ao que pode ajudar
a transformar essa realidade da aprendizagem no Brasil, fomentando uma
melhor adequagao as condigdes tipicas do ambiente educacional por meio
da exploracdao de tecnologias (ndo apenas digitais, mas principalmente).
Dito de outro modo, as Metodologias Ativas representam uma abordagem
de formagdo de seres humanos mais autdonomos, conscientes, criticos,
responsaveis e preparados para entender seu lugar na sociedade, de modo
a transformarem a si € ao mundo ao seu redor. Ao propor que os alunos
sejam estimulados a uma participacdo mais efetiva, tornando-se mais
corresponsaveis pelas escolhas e pelos caminhos percorridos e a percorrer,
o processo de ensino e aprendizagem se mostra mais aproximado do
mundo real contemporaneo. As atividades que correspondem aos conceitos
das Metodologias Ativas tendem a preparar os alunos para a exploragao
de situacdes mais proximas de sua realidade, propondo questdes mais
significativas para eles, mais relacionadas com seu convivio social. Assim,
o ambiente de aprendizagem (presencial e virtual) mostra-se mais dinamico
e participativo por essa abordagem ativa, numa perspectiva de ecologia
de aprendizagem, permitindo que as potencialidades individuais sejam
desenvolvidas ao permitirem e estimularem a participagado ativa dos alunos
(Junior; Mill, 2020, p. 24-25).

Essas metodologias estimulam a participagdo ativa, a colaboracido e o
pensamento critico, tornando o processo educativo mais dindmico e significa-
tivo. Além disso, contribuem para o desenvolvimento de competéncias cog-
nitivas, sociais € emocionais, favorecendo a construcao de conhecimentos de

forma contextualizada e integrada.

DESAFIOS DOS DOCENTES NA UTILIZAGAO DE METODOLOGIAS
ATIVAS

As metodologias ativas representam um conjunto de abordagens edu-
cacionais que colocam o aluno no centro do processo de aprendizagem, pro-
movendo uma participagdo mais significativa e envolvente. Essas metodolo-
gias incluem praticas como a aprendizagem baseada em problemas (ABP),
0 ensino por projetos, a sala de aula invertida e a gamificacao, entre outras.

Segundo Andrade (2018), as metodologias ativas vao além de simplesmente
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incentivar a participagdo dos alunos, pois também favorecem o desenvolvi-
mento de habilidades essenciais para a vida académica e profissional, como
o pensamento critico, a resolugdo de problemas, a tomada de decisdo ¢ a
colaboracdo em grupo. Essas praticas proporcionam um aprendizado mais
profundo, estimulando a autonomia e a capacidade de aplicar conhecimentos

em situacoes reais ¢ desafiadoras.

Uma das caracteristicas fundamentais dessas abordagens ¢ o foco na
colaboragao. O trabalho em grupo permite que os estudantes compartilhem
conhecimentos e experiéncias, enriquecendo o processo educativo. De acor-
do com Bonwell e Eison (1991), as técnicas de aprendizagem ativa podem
fortalecer a reten¢do do conhecimento e elevar a motivagao dos alunos, pro-
movendo maior engajamento, participagdo e envolvimento no processo de
aprendizagem, além de estimular a autonomia e o pensamento critico. A inte-
ratividade também se traduz em um ambiente de aprendizado mais dinamico,

onde os alunos se tornam coautores de seu processo de aprendizagem.

Percebe-se que, a implementacdo dessas metodologias apresenta
diversos desafios para os educadores. A resisténcia a mudanca e a falta de
formacdo especifica sdo questdes frequentemente citadas. Conforme Lima
(2021) observa, que a eficacia na implementagao de metodologias ativas esta
diretamente ligada ao compromisso da institui¢ao em oferecer formagao con-
tinua aos professores ¢ em promover um ambiente escolar que incentive e
valorize praticas pedagdgicas inovadoras.

A avaliacdo também se torna um aspecto crucial nesse contexto, exigin-
do que os educadores adotem abordagens mais dinamicas e formativas. De
acordo com Perrenoud (2000), a avaliagdo em situagdes de aprendizagem ativa
exige considerar o progresso € a participagao do aluno ao longo do processo,
valorizando o desenvolvimento de habilidades, competéncias e estratégias de
aprendizagem, e ndo apenas o desempenho final em testes ou tarefas. Assim,
uma avaliacdo continua e reflexiva ¢ necessaria para reconhecer as diversas

habilidades que os alunos desenvolvem ao longo do aprendizado ativo.

Desta maneira, a implementacdo das metodologias ativas enfrenta desa-

fios significativos. A resisténcia a mudancga € uma barreira comum, pois muitos
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docentes estdo habituados a métodos tradicionais de ensino. Segundo Lima
(2020), a implementacao de praticas educacionais mais inovadoras exige um
comprometimento ativo por parte dos docentes, que frequentemente dependem
de apoio institucional, recursos adequados e formag¢do continuada para adaptar
suas metodologias e promover aprendizagens mais significativas. Além disso,
a falta de recursos, tanto materiais quanto tecnoldgicos, pode limitar a eficacia
dessas abordagens em contextos educativos variados.

Outro aspecto a ser considerado ¢ a avaliacdo do aprendizado. As meto-
dologias ativas exigem um modelo de avaliagao que va além dos testes tradi-
cionais, incorporando métodos formativos e reflexivos. Como aponta Perre-
noud (2000), avaliar em contextos de aprendizagem ativa implica acompanhar
o progresso do aluno ao longo do processo, demandando dos docentes uma
postura atenta, reflexiva e flexivel diante das diferentes formas de desenvolvi-

mento e aprendizagem.

Para que as metodologias ativas sejam eficazes ¢ crucial que os educado-
res se sintam seguros € apoiados em sua pratica. A formagao inicial e continuada
dos professores deve incluir a pratica dessas metodologias, proporcionando um
espago para experimentagdo e troca de experiéncias. Além disso, a construcao
de uma cultura escolar que valorize a inovagdo e a colaboracao pode facilitar a

transicao para essas novas abordagens.

Desta maneira, as metodologias ativas representam uma oportunidade
valiosa para transformar o ensino, tornando-o mais relevante e eficaz. Apesar
dos desafios, o comprometimento dos docentes e o suporte das instituigdes sao
fundamentais para a implementacdo bem-sucedida dessas praticas, promoven-
do um aprendizado mais significativo e duradouro.

Sendo assim, as metodologias ativas oferecem um caminho promissor
para a educacao contemporanea, pois vao além da simples transmissdo de con-
teudos, estimulando o engajamento, a autonomia e o protagonismo dos alunos
no processo de aprendizagem. Essas abordagens promovem a construgdo cola-

borativa do conhecimento, desenvolvendo competéncias cognitivas, socioemo-
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cionais e praticas que sao essenciais para a formacao integral dos estudantes.
Para que sejam efetivamente implementadas, no entanto, € imprescindivel que
as institui¢cdes de ensino oferegam apoio consistente aos educadores, investin-
do em formagdo continuada, recursos pedagogicos adequados e um ambiente
favoravel a inovagdo. Além disso, € necessario promover uma cultura escolar
que valorize a experimentagao, a criatividade e a reflexdo critica, garantindo
que tanto docentes quanto alunos possam explorar todo o potencial dessas me-

todologias e atingir resultados significativos no aprendizado.

A integragao das metodologias ativas no ensino representa uma abordagem
inovadora que busca melhorar a participacao e o engajamento dos alunos.
No entanto, a efetiva implementagdo dessas metodologias enfrenta desafios
significativos, como a necessidade de formacao continua dos docentes, a
disponibilidade de recursos tecnologicos e o gerenciamento de sala de aula.
A compreensao desses desafios ¢ crucial para promover um ambiente edu-
cacional dinamico e eficaz, capaz de atender as demandas contemporaneas
de ensino e aprendizagem (Silva et al, 2024, p. 6).

As metodologias ativas t€ém ganhado destaque no ensino, mas sua im-
plementacao enfrenta varios desafios. Segundo autores como Almeida e Silva
(2020), os docentes frequentemente relatam dificuldades relacionadas a resis-
téncia dos alunos, que estao habituados a métodos tradicionais. Além disso, a
falta de formacao especifica para a aplicacdo dessas metodologias pode gerar
inseguranca entre os professores, conforme apontado por Souza (2019).

Apesar dos beneficios tedricos das metodologias ativas, os docentes en-
frentam diversos desafios na sua implementacao. A formacao continua dos
professores ¢ um dos principais obstaculos. Os educadores muitas vezes

precisam atualizar suas habilidades e conhecimentos para utilizar novas
metodologias e tecnologias (Silva et al, 2024, p. 6).

A gestdo do tempo e a necessidade de adaptacdo do curriculo também
sdo citados como obstaculos significativos (Pereira, 2021). Esses fatores evi-
denciam a complexidade da transi¢ao para praticas pedagogicas mais dindmi-

cas e centradas no aluno.
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CONSIDERAGOES FINAIS

As metodologias ativas representam uma mudanga significativa na
abordagem educacional, promovendo um aprendizado mais dindmico, cen-
trado no aluno e voltado para a construgdo ativa do conhecimento. Elas esti-
mulam a autonomia, a criatividade e o pensamento critico, tornando o proces-
so de ensino-aprendizagem mais significativo e contextualizado. No entanto,
sua implementacao enfrenta diversos desafios que podem comprometer a efe-
tividade dessas praticas, especialmente quando ha resisténcia a mudanga ou

desconhecimento sobre a aplicacdo adequada das estratégias.

Um obstaculo relevante ¢ a falta de formacao continuada dos docentes.
Muitos professores nao se sentem plenamente preparados para aplicar me-
todologias ativas, o que pode resultar em uma utilizagdo superficial ou ina-
dequada dessas abordagens. Além disso, a gestdao do tempo e a necessidade
de um planejamento detalhado exigem esfor¢o adicional, especialmente em
contextos escolares com carga horaria limitada. Os aspectos institucionais
também desempenham um papel crucial: a auséncia de politicas claras, su-
porte administrativo insuficiente e falta de recursos podem dificultar a conso-

lidacao dessas praticas.

Para que as metodologias ativas sejam realmente eficazes ¢ fundamental
promover uma cultura de capacitacao continua e colaboragao entre docentes,
estimulando a troca de experiéncias e a cocriagao de estratégias pedagogicas.
Criar um ambiente escolar que valorize a inova¢ao, a experimentacio e o
protagonismo estudantil sio igualmente essenciais. Quando as instituigdes
de ensino oferecem suporte adequado, recursos pedagogicos e formacao do-
cente consistente, torna-se possivel superar os desafios e explorar plenamen-
te o potencial dessas metodologias, contribuindo para a formagao de alunos

mais engajados, criticos e preparados para os desafios do século XXI.

76



Metodologias Ativas no Ensino: Entre Fundamentos Teoricos e A¢des Pedagogicas

REFERENCIAS

ALMEIDA, R.; SILVA, T. Desafios na implementacio de metodologias
ativas no ensino superior. Revista de Educacdo e Tecnologia, 2020.

ANDRADE, M. Metodologias Ativas: O que sdo e como utiliza-las. [S.L.]:
Editora XYZ, 2018.

BARROWS, H. S. Problem-Based Learning in Medicine and Beyond: A Brief
Overview. In: Learning Issues in Problem-Based Learning, 1996.

BERGMANN, J.; SAMS, A. Flip Your Classroom: Reach Every Student
in Every Class Every Day. Eugene: International Society for Technology in
Education, 2012.

BONWELL, C. C.; EISON, J. A. Active Learning: Creating Excitement in the
Classroom. Washington, D.C.: ASHE-ERIC Higher Education Report, 1991.

DETERDING, S.; DIXON, D.; KHALED, R.; NACKE, L. From Game Design
Elements to Gamefulness: defining “Gamification”. In: Proceedings of the 15th
International Academic MindTrek Conference: Envisioning Future Media
Environments, 2011.

JOHNSON, D. W.; JOHNSON, R. T. An Educational Psychology Success
Story: Social Interdependence Theory and Cooperative Learning. Educational
Psychologist, v. 44, n. 4, p. 215-227, 2009.

JUNIOR, J. L.; MILL, D. Reflexdes sobre as metodologias ativas como
abordagem pedagégica no contexto brasileiro. CONJECTURA: Filosofia e
Educagdo, v. 25, €020035, 2020. DOI: https://doi.org/10.18226/21784612.v25.
€020035. Acesso em: 11 set. 2025.

LIMA, L. A. Desafios da implementacio de metodologias ativas na educacio
basica. Revista Brasileira de Educagao, v. 26, n. 1, p. 30-47, 2021.

LIMA, L. A. Desafios da implementacio de metodologias ativas na educacio
basica. Revista Brasileira de Educagao, v. 25, n. 2, p. 45-60, 2020.

MARTINS, C.; FERNANDES, T. M. P.; PEREIRA, J. L. Analise da inser¢ao
de metodologias ativas de ensino-aprendizagem nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Revista Educacao Publica, v. 20, n° 46, 1 de dezembro de
2020. Disponivel em: https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/46/
analise-da-insercao-de-metodologias-ativas-de-ensino-aprendizagem-nos-
anos-iniciais-do-ensino-fundamental. Acesso em: 11 set. 2025.

77


https://doi.org/10.18226/21784612.v25.e020035
https://doi.org/10.18226/21784612.v25.e020035
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/46/analise-da-insercao-de-metodologias-ativas-de-ensino-aprendizagem-nos-anos-iniciais-do-ensino-fundamental
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/46/analise-da-insercao-de-metodologias-ativas-de-ensino-aprendizagem-nos-anos-iniciais-do-ensino-fundamental
https://educacaopublica.cecierj.edu.br/artigos/20/46/analise-da-insercao-de-metodologias-ativas-de-ensino-aprendizagem-nos-anos-iniciais-do-ensino-fundamental

Metodologias Ativas no Ensino: Entre Fundamentos Teoricos e A¢des Pedagogicas

PEREIRA, M. Gestao do tempo e curriculo: um desafio para as metodologias
ativas. Revista Brasileira de Educacao, 2021.

PERRENOUD, P. Avaliar para Educar: As Promessas e os Desafios. Porto
Alegre: Editora Artmed, 2000.

SANTI, L. Metodologias Ativas: Teoria e Pratica. Floriandpolis: Editora
UFSC, 2020.

SAVI, R. Aprendizagem ativa e suas contribuicoes para a educacio. Revista
Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, v. 12, n. 3, p. 15-28, 2019.

SILVA, M. S. S.; CONCEICAO, C. J.; ARAUJO, D. F.; MOREIRA, E. C.
D.; SILVA, E. A.; FRANCA FILHO, F. R.; MAZOCO, M. S.; CARARO, R.
Desafios E Solugdes Para O Docente No Uso De Metodologias Ativas. Revista
Ibero-Americana de Humanidades, Ciéncias e Educacao, /S. [./, v. 10, n.
10, p. 4597-4603, 2024. DOI: 10.51891/rease.v10110.16448. Disponivel em:
https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/16448. Acesso em: 02 set. 2025.

SOUZA, L. Formacao docente e metodologias ativas: um caminho a percorrer.
Educacao e Sociedade, 2019.

THOMAS, J. W. A Review of Research on Project-Based Learning. Autodesk
Foundation, 2000.

78


https://periodicorease.pro.br/rease/article/view/16448

Metodologias Ativas no Ensino: Entre Fundamentos Teoricos e A¢des Pedagogicas

CAPITULO 6

OS DESAFIOS DO DOCENTE PARA 0 USO EFICAZ
DE METODOLOGIAS ATIVAS EM SALA DE AULA

Elysson Mizael de Castro
Doi: 10.48209/978-65-5417-605-6

INTRODUGAO

Nas ultimas décadas, o cenario educacional brasileiro passou por
profundas transformacdes, advindas da globalizacdo e por ultimo pela pan-
demia de Covid em 2020. Transformagdes que foram impulsionadas tanto
pelos avancgos tecnoldgicos quanto pelas novas demandas sociais, culturais e
as novas formas no processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, as me-
todologias ativas de aprendizagem surgem como alternativas inovadoras ao
ensino tradicional, colocando o aluno como centro do processo de construgao
do conhecimento e valorizando praticas que estimulem o pensamento critico,
reflexivo, sua autonomia e na constru¢dao de resolucdo de problemas. Tais
abordagens, como a Sala invertida, Aprendizagem em pares, Aprendizagem
Baseada em Problemas e a Gamificacao, vém sendo cada vez mais discutidas

e aplicadas nos diferentes niveis de ensino contemporaneo.

No entanto, apesar do potencial pedagogico dessas metodologias,
muitos docentes enfrentam dificuldades em incorpora-las de forma eficaz em
suas praticas educativas. A falta de formagdo especifica, o tempo restrito para
o planejamento de aulas inovadoras, a escassez de recursos didaticos e tecno-
logicos, além da resisténcia de alguns profissionais @ mudancga, configuram
obstaculos significativos a sua implementacdo. Diante disso, questiona-se:
quais sao os principais desafios enfrentados pelos docentes para a utilizagao

eficaz das metodologias ativas em sala de aula?.

A relevancia deste estudo reside na necessidade de compreender os

desafios que limitam a aplicacdo dessas praticas e, assim, contribuir para a
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formacao de professores mais preparados para atuar de forma critica e criati-
va frente as exigéncias do ensino contemporaneo. Além disso, o debate sobre
metodologias ativas estd em sintonia com diretrizes curriculares nacionais
que propoem a ressignificagdo do papel do professor, do aluno e do proprio
processo de ensino-aprendizagem.

Dessa forma, o objetivo geral deste artigo ¢ analisar os desafios en-
frentados pelos docentes para o uso eficaz das metodologias ativas em sala
de aula, destacando os fatores que dificultam sua aplicacao e refletindo sobre
possiveis caminhos para supera-los.

Utilizou-se a metodologia de pesquisa bibliografica, na busca de artigos
publicados na internet, com os descritores; Metodologias ativas. Desafio do-
cente. Sala de aula. Na base de dados Google Académico, Periddicos Capes
e Scielo, além dos materiais da MUST UNIVERSIT, na qual fundamentaram
este estudo, onde se fez uma analise qualitativa do material bibliografico pes-
quisado.

A construgdo deste estudo, divide-se no referencial tedrico nos seguin-
tes topicos, na qual norteiam o leitor dentro do desenvolvimento do estudo:
Metodologias ativas: conceitos e defini¢des; Desafios Enfrentados pelos Do-
centes na Implementagdo das Metodologias Ativas; Formagao Docente, Ino-
vacao Pedagdgica e Superacdo dos Desafios.

METODOLOGIAS ATIVAS: CONCEITOS E DEFINIGOES

As metodologias ativas de ensino vém ganhando destaque no cenario
educacional na qual promoveram diversas mudangas de paradigma em relacao
as técnicas tradicionais de ensino na educagdo. Diferentemente da abordagem
centrada no professor e na transmissao de conteudos como o detentor do conhe-
cimento, as metodologias ativas colocam o estudante no centro do seu proces-
so de aprendizagem, promovendo uma maior autonomia, participacdo ativa e
engajamento das atividades propostas. De forma geral, essas metodologias sdo
estratégias de ensino que buscam estimular o protagonismo do aluno por meio

da resolu¢do de problemas propostos, da interacdo com o contetido através de
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projetos, pesquisa e da constru¢do do conhecimento de forma critica e reflexi-

va, em sua formacao cidada.

O conceito de metodologias ativas esta ligado a ideia de que a aprendiza-
gem se torna mais eficaz quando o estudante ¢ desafiado a resolver problemas,
tomar decisoes, discutir ideias e aplicar conhecimentos em situacdes reais ou
simuladas (Rodrigues, 2023). Assim, o professor passa a ser um mediador, fa-
cilitador e incentivador do processo de aprendizagem, criando ambientes ricos
em experiéncias diversas, com questionamentos e interacao a partir dos conte-

udos propostos em aula.

Os fundamentos tedricos das metodologias ativas estdo ancorados em
correntes pedagogicas educacionais como o construtivismo, de Jean Piaget,
baseado em seus estagios € o socioconstrutivismo, de Lev Vygotsky, que de-
fendem que o conhecimento ¢ construido a partir da interagdo entre o sujeito e
0 meio, e da troca com os pares de forma intrinseca e extrinseca. Além disso,
Paulo Freire também influencia essa abordagem ao enfatizar a importancia da
experiéncia, do didlogo e da aprendizagem contextualizada (Lara, et al, 2019).
Assim, as metodologias ativas se fundamentam na ideia de que aprender ¢ um
processo dindmico, no qual o estudante se envolve de forma pratica e reflexiva
com os contetudos.

Atualmente, as metodologias ativas sdo compreendidas como estratégias
voltadas a autonomia e a participagdo dos alunos no processo de aprendi-
zagem. As metodologias t€ém como objetivo principal incentivar os estu-
dantes a aprenderem de forma independente e ativa, utilizando problemas e
situagdes reais para desenvolver habilidades de analise, iniciativa e debate,

tornando-os responsaveis pela constru¢ao do proprio conhecimento (Silva,
et al., 2025, p. 1685).

Neste sentido, as metodologias ativas representam um conjunto de agoes
pedagbgicas que devem estar alinhadas as demandas atuais da educacao, pois
promovem uma aprendizagem mais autonoma, colaborativa e significativa.
Nesta perspectiva os autores afirmam:

E possivel aferir que as metodologias ativas se fundamentam em modos

de desenvolver o processo de aprender, empregando experiéncias reais
ou simuladas, visando as condigdes de solucionar, com sucesso, desafios
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advindos das atividades essenciais da pratica social, em diferentes contextos.
Mas para isso, € essencial que o professor atue como mediador, facilitador,
incentivador, desafiador, investigador do conhecimento, da propria pratica
e da aprendizagem individual e grupal (Simdes, et al., 2021, p. 163)

Portanto, metodologias ativas sdo praticas/agoes/métodos pedagogicos
que inovam e que colocam o aluno no centro da aprendizagem, com objetivo
que buscam desenvolver competéncias essenciais para o século XXI, como
comunicacao reflexiva, colaboragdo entre os pares, criatividade e pensamen-
to critico. Sua utilizagdo ¢ um avanco em uma sociedade que perpassa por
diversas transformagdes, devido as novas tecnologias digitais, sendo a edu-
cagdo uma forma de torna-la mais dindmica, participativa e conectada com a

realidade dos estudantes.

Desafios Enfrentados pelos Docentes na Implementacao das
Metodologias Ativas

A integragao das metodologias ativas no contexto educacional representa
uma inovagao, centrada no protagonismo do aluno e na construgao de aprendi-
zagem significativa do conhecimento. No entanto, sua implementagdo efetiva
enfrenta diversos desafios que impactam diretamente a pratica e a motivagao
dos docentes no ambiente escolar. Tais desafios podem ser classificados em trés
dimensoes: pessoais, pedagdgicas e institucionais.

As barreiras pessoais estdo relacionadas a realidade individual dos pro-
fessores. A inseguranca diante de novas praticas, rompendo a didatica tradi-
cional, onde o professor € detentor do conhecimento, além da formacao inicial
inadequada e a resisténcia a mudanca e a constante falta de tempo para o pla-
nejamento pedagogico sdo elementos que dificultam a adog¢do de metodologias
mais ativas e participativas.

Segundo Lara, et al. (2019), um dos principais desafios da formacao do-
cente estd no deslocamento da centralidade do ensino do professor para as ne-
cessidades de aprendizagem dos estudantes, o que exige uma mudanga profun-
da na forma de ensinar e aprender.

No que se refere as barreiras pedagogicas, destacam-se questdes como
a adaptacdo dos conteudos, o gerenciamento da sala de aula e os processos
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de avaliacdo da aprendizagem. Com a autonomia dos alunos promovida pelas
metodologias ativas, os professores precisam desenvolver novas estratégias de
mediagdo dos contetudos, controle e engajamento em sala. Como destaca Silva,
et al. (2024), o gerenciamento da sala de aula torna-se um desafio relevante,
exigindo do docente habilidades para manter a ordem e garantir a participagao
ativa de todos os estudantes.

Além disso, o educador precisa ser capaz de selecionar materiais didati-
cos atraentes e relevantes, que possibilitem ao aluno refletir, mesmo em casa,
sobre o conteudo apresentado.Algumas midias digitais necessarias devem ser
produzidas e gerenciadas pelo educador, como videos explicativos, blogs,
e-books, podcasts, entre outros. Outro ponto fundamental envolve os recursos
tecnologicos. Como afirma Silvaetal. (2024, p.45), “a disponibilidade e o acesso
a recursos tecnoldgicos sdo outro desafio significativo”. A implementacao
de metodologias ativas requer equipamentos e ferramentas tecnologicas que
podem nao estar disponiveis em todas as instituigdes, dificultando o alcance de
uma pratica pedagogica inovadora e acessivel em cada realidade escolar.

As barreiras institucionais, por sua vez, dizem respeito a entraves estru-
turais e culturais enfrentados no ambiente escolar. Onde os autores Silva et al
(2025), decrevem:

A infraestrutura limitada, a cultura escolar tradicional ¢ a auséncia de
apoio técnico e pedagdgico compdem um cendrio ainda resistente a ino-
vacdo. Além disso, ha o risco de que algumas instituicdes implementem
essas metodologias de forma inadequada, reduzindo o papel do professor
e tornando o aprendizado uma responsabilidade exclusiva do aluno (Sil-
va, et al,. 2025, p. 342).

Essas dificuldades impactam diretamente na motivacao docente nas es-
colas, muitas vezes gerando frustragdo, esgotamento e resisténcia a inovacgao.
A falta de apoio da gestdao escolar, combinada com a sobrecarga de trabalho,

limita o engajamento dos professores e compromete a qualidade do ensino.

Diante do exposto, a formagao docente se configura como um dos prin-
cipais pilares para o sucesso da veiculacdo das metodologias ativas no am-
biente escolar. Por fim, cabe a este docente o papel de mediador entre a ne-

cessidade do aluno e o conhecimento sistematizado. Porém, este processo
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de mediacdo so tera eficacia diante de uma formacao do docente pautada em
principios reflexivos e dialéticos, tomando como referéncia as dimensoes co-
letivas (Silva, et al., 2025).

Formacao Docente, Inovacao Pedagdgica e Superacao dos
Desafios

As transformac¢odes educacionais do século XXI demandam uma nova
postura docente, pautada no conduzir e mediar o conhecimento e na valori-
zacdao da autonomia dos estudantes. Nesse cenario, a formac¢ao continuada
voltada para as metodologias ativas torna-se um elemento essencial para que
os professores possam romper com praticas pedagodgicas tradicionalistas e
adotem estratégias que promovam o protagonismo estudantil. No entanto,
ainda ¢ evidente a caréncia de uma formacao continuada eficaz sobre essas
novas formas de ensinar e aprender. Como aponta Rodrigues (2023), muitos
professores mantém uma compreensao tradicional do ensino, o que dificulta

a promocao de sujeitos criticos, reflexivos e questionadores.

Analisando as Diretrizes Curriculares Nacionais para a formagao conti-
nuada de professores, encontramos no Art. 16:
A formagado continuada compreende dimensdes coletivas, organizacio-
nais e profissionais, bem como o repensar do processo pedagdgico, dos
saberes e valores, e envolve acdes de extensdo, grupos de estudos, reu-
nides pedagogicas, cursos, programas e agdes para além da formacao mi-
nima exigida ao exercicio do magistério na educagao basica, tendo como
principal finalidade a reflexdo sobre a pratica educacional e a busca de

aperfeicoamento técnico, pedagogico, ético e politico do profissional do-
cente (Brasil, 2015, p. 13).

A formagdo docente, portanto, deve extrapolar os limites da graduagao
em institui¢coes de ensino superior, assumindo um carater permanente e trans-
formador. E nesse sentido que a formacdo continuada precisa contribuir di-
retamente para a construcdo do saber docente e de sua trajetoria profissional,
estimulando uma pratica mais critica e auto reflexiva (Simdes, et al, 2021).
Nao se pode esperar que um curso de nivel superior, por si s, dé conta de for-

mar integralmente o educador para os desafios contemporaneos. Da mesma
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forma, capacitagdes eventuais, isoladas da realidade escolar, ndo promovem
mudancas estruturais. Como destaca Rodrigues (2023), ¢ necessario que a
gestao escolar e toda a comunidade educativa estejam articuladas, preparan-
do-se para o novo modo de ensinar e superando a fragmentagao entre a escola

e 0 mundo real.

Além disso, a formagdo docente tem papel central na promocao de uma
educagdo integral, voltada ao desenvolvimento cognitivo, socioemocional e
ético dos estudantes. A utilizagdo de metodologias ativas tem se mostrado efi-
caz nesse sentido, pois favorece um aprendizado mais significativo, baseado
na autonomia, no pensamento critico e na cooperacao entre os alunos (Silva,
et al, 2025).

Por fim, € preciso destacar que a implementacdo das metodologias ati-
vas depende de um professor que compreenda seu papel como mediador entre
o saber sistematizado e as necessidades dos alunos. Essa mediac¢do, no entan-
to, sO sera eficaz quando for sustentada por uma formag¢ao continuada em-
basada em principios reflexivos e dialogicos, e que valorize o coletivo como

referéncia na transformacao da pratica docente (Silva, et al, 2025).

RESULTADOS E DISCUSSAOQ

Os resultados apresentados a seguir sintetizam os principais desafios
enfrentados pelos docentes na implementacao das metodologias ativas, bem
como os caminhos apontados pela literatura para sua superagdo. Para melhor
compreensao, os dados foram organizados em dimensoes: pessoais, peda-
gbgicas, institucionais e formativas, permitindo visualizar de forma clara as
barreiras existentes e as possibilidades de inovagao pedagdgica. A partir des-
sa sistematizacao, desenvolve-se a discussdo critica sobre os impactos desses

fatores na pratica docente e no processo de ensino-aprendizagem.
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Tabela 1 — Resultados

Dimensao / Aspecto

Principais Desafios Identificados

Referéncias

Pessoais

- Insegurancga diante de novas praticas
- Rompimento com a didatica tradicional
- Formacao inicial insuficiente
- Resisténcia a mudanga
- Falta de tempo para planejamento

Lara et al. (2019)

Pedagoégicas

- Adaptacgao de conteudos as metodologias ativas
- Gerenciamento da sala de aula e engajamento
dos estudantes
- Avaliagao da aprendizagem
- Producio e uso de midias digitais
(videos, podcasts, blogs, e-books)

- Caréncia ou indisponibilidade de recursos
tecnologicos

Silva et al. (2024)

Institucionais

- Infraestrutura escolar limitada
- Cultura escolar tradicional e resistente
- Auséncia de apoio técnico e pedagdgico
- Implementacao inadequada das metodologias ativas
- Sobrecarga docente e falta de incentivo da gestao

Silva et al. (2025)

Formacao
Docente

Caréncia de formacao continuada eficaz
- Predominio de praticas tradicionais
- Cursos pontuais sem ligacao com a realidade escolar
- Necessidade de formagao permanente e critica
- Envolvimento da gestdo escolar e comunidade
educativa

Rodrigues (2023);
Simdes et al.
(2021); Brasil
(2015)

Inovacao e
Superacao

- Formagao como eixo central para superar barreiras
- Valorizag@o da autonomia e protagonismo
do estudante
- Educac@o integral (cognitiva, socioemocional e ética)
- Professor como mediador reflexivo e dialogico

Silva et al. (2025)

Fonte: Proprio autor

A analise dos resultados evidencia que a implementacdo das metodo-

logias ativas esbarra em desafios que se articulam em trés frentes principais:

pessoais, pedagogicas e institucionais. No nivel pessoal, destaca-se que a in-

seguranga diante do novo e a resisténcia a mudanca ainda representam barrei-

ras significativas, especialmente quando associadas a formagdo inicial limita-

da e a falta de tempo para o planejamento pedagdgico. Esses fatores reforcam
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a necessidade de politicas de apoio a valorizagdo docente, bem como espagos
de troca entre pares que favorecam a superacao das insegurancas individuais.

No aspecto pedagdgico, a autonomia dos estudantes exige novas formas
de mediacao que, embora favorecam aprendizagens mais ativas e criticas, trazem
maior complexidade a gestdo da sala de aula. A produgdo de materiais digitais
¢ a incorporacao de recursos tecnologicos, ainda escassos em muitas escolas,
ampliam essa dificuldade. Como aponta Silva et al. (2024), o professor precisa
reinventar sua pratica, equilibrando inovagao com condig¢des reais de ensino.

Ja as barreiras institucionais mostram-se como entraves estruturais.
A infraestrutura deficiente, a cultura escolar tradicional e a falta de apoio
técnico e pedagogico evidenciam que a responsabilidade pela implementacdo
ndo pode recair unicamente sobre o professor. Sem apoio da gestdo escolar e
condi¢cdes materiais adequadas, a inovacdo pedagogica tende a se fragilizar,
correndo o risco de transformar a metodologia em um modismo superficial,
como alerta Silva et al. (2025).

Nesse contexto, a formagdo docente surge como elemento central tanto
para a compreensao quanto para a aplicagdo das metodologias ativas. A literatura
aponta que a formagao inicial ¢ insuficiente e que a continuada, quando existe,
muitas vezes nao dialoga com a realidade escolar. Para superar essas limitagdes,
faz-se necessaria uma formacao permanente, critica e articulada as demandas do

mundo real, conforme reforcam Rodrigues (2023) e Simdes et al. (2021).

A inovagao pedagogica, portanto, so sera efetiva se for acompanhada de
processos formativos consistentes, capazes de transformar a pratica docente e
de valorizar o protagonismo do estudante. A formagao docente deve ir além da
dimensao técnica, incorporando também aspectos €ticos, politicos e socioemo-

cionais, de modo a possibilitar a construcao de uma educacao integral.

Em sintese, os resultados mostram que a superagao dos desafios nao de-
pende apenas do esfor¢o individual dos professores, mas de um conjunto de
acOes articuladas entre docentes, gestores, comunidade escolar e politicas pu-
blicas. A consolidacdo das metodologias ativas, nesse sentido, exige um inves-
timento continuo na formacao docente ¢ na transformacao da cultura escolar,

para que a inovagdo pedagogica seja, de fato, significativa e duradoura.
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CONCLUSAO

Ao longo deste artigo, buscou-se compreender os desafios enfrentados
pelos docentes na adogdo das metodologias ativas, tendo como objetivo prin-
cipal analisar os obstaculos que dificultam seu uso eficaz em sala de aula. Para
isso, partimos da defini¢ao e conceituagdo dessas metodologias, reconhecendo-
-as como praticas pedagogicas que colocam o estudante no centro do processo
de aprendizagem, promovendo autonomia, criticidade e participacao ativa. As
metodologias ativas ndo representam apenas uma mudanca de técnica/meto-
dologia/acdes, mas sim uma mudanga de mentalidade sobre o que ¢ ensinar e

aprender na contemporaneidade.

No entanto, a implementag¢ao dessas estratégias ainda encontra muitos
desafios. Identificaram-se barreiras de diferentes naturezas: pessoais, pedago-
gicas e institucionais. A insegurancga, a resisténcia a mudanga ao novo, a falta
de tempo para o planejamento, as dificuldades na gestdo da sala de aula ¢ a
caréncia de apoio técnico e estrutural sdo alguns dos principais pontos que
dificultam a consolidacao de praticas ativas em sala de aula. Esses desafios
refletem diretamente na motivacao dos professores e, muitas vezes, geram um
sentimento de frustracao frente as exigéncias das novas abordagens educacio-

nais na atualidade.

Por 1ss0, a formagao docente continuada surge como um caminho essen-
cial para a superagdo desses desafios. E por meio dela que o professor pode
desenvolver habilidades e competéncias reflexivas, ampliando seu repertorio
metodologico e se sentir mais seguro para experimentar novas formas de ensi-
nar. Quando essa formacao ¢ associada a redes de apoio, praticas colaborativas
¢ incentivo institucional, ela potencializa a inovacao pedagogica e torna mais

vidvel a integracdo das metodologias ativas ao cotidiano escolar.

Em sintese, a mudanga desejada ndo depende apenas da vontade indi-
vidual de cada professor, mas de um movimento coletivo e articulado entre
formacao, gestdo e comunidade escolar. SO assim serd possivel tornar o uso
das metodologias ativas ndo apenas uma tendéncia, mas uma pratica efetiva e

transformadora no processo de ensino e aprendizagem.
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CAPITULO 7

METODOLOGIAS ATIVAS E PR.ATICAS PEDAGOGICAS
NO SECULO XXI: A INTEGRACAO ENTRE TECNOLOGIA,
AUTONOMIA E INOVACAO EDUCACIONAL

José de Arimatéa Abreu

Daiane Leite Chaves Bezerra

Joao Batista Bottentuit Junior

Doi: 10.48209/978-65-5417-605-8

INTRODUCAO

A pratica pedagogica € uma construcao historica, cultural e social que
reflete os paradigmas educacionais dominantes em diferentes momentos da so-
ciedade. Desde os modelos tradicionais, centrados na transmissao de conteudos
€ na memorizagado, até as abordagens mais contemporaneas, observa-se uma
crescente demanda por praticas pedagogicas que promovam a autonomia, a
criticidade e o protagonismo dos estudantes. No século XXI, marcado pela
intensificagdo do uso das Tecnologias Digitais de Informa¢dao e Comunicacao
(TDIC), pela emergéncia da Inteligéncia Artificial (IA) e por transformagdes
soclais aceleradas, torna-se urgente repensar o papel da escola, do professor e
do estudante no processo educativo (Kenski, 2008; Bacich; Moran, 2018).

Nesse cenario de profundas mudangas, as metodologias ativas emergem
como alternativas pedagogicas que buscam romper com o ensino centrado no
professor e valorizar a participacao ativa do aluno na constru¢do do conheci-
mento. Fundamentadas em uma perspectiva emancipatoria da educacgao, essas
metodologias se apoiam em tedricos como John Dewey e Paulo Freire, que
defendem o aprender pela agdo, a reflexdo critica e a articulacio entre teoria e
pratica como pilares de uma educacao significativa e transformadora (Dewey,
1971; Freire, 1996).

Além disso, o uso pedagogico das tecnologias digitais e o avango da A

tém possibilitado uma reconfiguracdo do ambiente de aprendizagem, oferecen-
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do recursos que favorecem a personaliza¢ao do ensino, a colaboragao e a inclu-
sdao educacional. Tais elementos estao alinhados aos desafios contemporaneos
da educagdo, como o desenvolvimento de competéncias socioemocionais, a
formagdo para a cidadania global e a preparacdo para o mundo do trabalho em
constante transformagao (Valente; Almeida; Geraldini, 2017; Moran, 2015).

No entanto, apesar do crescente uso do termo “metodologias ativas” no
campo educacional, ainda ha ambiguidades conceituais, especialmente quan-
do comparado ao termo “aprendizagem ativa”. Embora sejam frequentemente
utilizados como sindnimos, diversos estudiosos alertam para a importancia de
distinguir essas expressoes, uma vez que a aprendizagem ativa esta relaciona-
da ao engajamento cognitivo do aluno, enquanto as metodologias ativas re-
ferem-se as estratégias didaticas intencionalmente elaboradas pelo professor
para promover tal aprendizagem (Valente; Almeida; Geraldini, 2017; Santos;
Castaman, 2022).

Diante disso, este estudo tem como objetivo discutir a relevancia das
metodologias ativas no contexto contemporaneo da educacao, analisando seus
fundamentos teoricos, suas potencialidades pedagogicas e sua integracao com
as TDIC e a IA. Também busca esclarecer a distin¢cao conceitual entre “meto-
dologia ativa” e “aprendizagem ativa”, contribuindo para o aperfeicoamento da
pratica docente e a constru¢cdo de um ensino mais critico, equitativo e alinhado

as demandas do século XXI.

A fim de alcancgar os objetivos, realizamos uma pesquisa qualitativa que
permite analisar, de forma critica e reflexiva, os sentidos atribuidos pelos educa-
dores a sua pratica docente, bem como as implicagdes epistemologicas e didati-
co-pedagogicas da ado¢do de metodologias ativas (Minayo, 2009). Ainda, esta
pesquisa possui natureza exploratoria, pois busca aprofundar a compreensao de
temas emergentes no cenario educacional contemporaneo, como o protagonis-
mo do estudante, o uso das Tecnologias Digitais da Informag¢do e Comunicagao
(TDIC) e a ressignificagao do papel do professor. Também assume um carater
explicativo, na medida em que procura elucidar os fatores historicos, sociais e
epistemologicos que influenciaram a mudanga de paradigmas no processo de

ensino-aprendizagem.
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Como procedimento técnico, realizamos uma pesquisa bibliografica,
por meio da andlise de obras classicas e contemporaneas da area da Edu-
ca¢do, com destaque para autores como Paulo Freire (1996), John Dewey
(1971), Libaneo (1990) , Sacristan (1999), Bacich e Moran (2018), Valente
(2018); Valente, Almeida e Geraldini (2017) e Kenski (2008), entre outros. A
selecao das fontes foi orientada pela relevancia dos autores no debate sobre
metodologias ativas e formacao docente, bem como pela atualidade das dis-
cussoOes acerca da integracdo das TDIC no contexto escolar.

Este estudo ¢ derivado do capitulo 2 da dissertagdao intitulada “SALA
DE AULA INVERTIDA ARTICULADA A TAXONOMIA DE BLOOM NA
ABORDAGEM DOS CONTEUDOS DE ASTRONOMIA: um estudo de caso
nos anos finais do Ensino Fundamental em uma escola publica do Maranhao”,
apresentada ao Programa de Pos-Graduagdao Gestao de Ensino da Educacao
Basica (PPGEEB) da Universidade Federal do Maranhao, no ano de 2025.

Para facilitar a compreensao, esta pesquisa foi dividida em sec¢des que
buscaram explanar de maneira clara o tema apresentado. Na primeira se¢ao foi
feita a contextualizagdo histérica acerca da pratica pedagogica e sua dimensao
social; logo apds, reunimos elucidagdes a respeito do papel do professor no
mundo tecnoldgico contemporaneo; na sequéncia, caracterizamos as metodo-
logias ativas; por fim, apresentamos distingdes conceituais entre aprendizagem

ativa e metodologias ativas e expusemos as consideragdes finais.

FUNDAMENTOS HISTORICOS E TEORICOS DA PRATICA PEDAGOGICA

A préatica pedagbgica, entendida como expressdo da praxis social, €
historicamente determinada e culturalmente situada. Sua evolucao acom-
panha as transformacoes das sociedades humanas, refletindo os valores, as
concepgdes de mundo e os interesses ideoldgicos de cada época. Desde os
primodrdios da educagao, observa-se uma multiplicidade de paradigmas edu-
cacionais, que vao da oralidade e da formacgao retorica na Antiguidade clas-
sica, passando pela centralidade do ensino religioso e dogmatico durante a
Idade Média, até os ideais racionalistas e humanistas da Modernidade, forte-

mente influenciados pelo [luminismo e pelo pensamento cientifico.
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No século XX, com o advento das teorias criticas, da psicologia edu-
cacional e dos estudos sociologicos da educagao, amplia-se o entendimento
de que o ato de educar ndo € neutro, tampouco técnico, mas atravessado por
inten¢oes, finalidades e contextos. Nesse sentido, Schafranski (2005) afirma
que as praticas educacionais tendem a reproduzir os paradigmas dominan-
tes em um determinado momento historico, funcionando como instrumentos
de manuteng¢do ou transformagdo das estruturas sociais vigentes. Schafranski
(2005, p. 102) enfatiza que

tanto a teoria quanto as praticas educacionais desenvolvem-se,
predominantemente, segundo os paradigmas dominantes, num dado
momento histérico, o que leva a educacdo a funcionar essencialmente
como elemento reprodutor das condigdes cientificas, politicas, econdmicas
e culturais de determinada sociedade.

Libaneo (1990) reforca que a pratica pedagodgica estd intimamente
ligada a concepgado de educagao e de escola assumida em cada tempo, sen-
do influenciada por tendéncias pedagogicas que se fundamentam em teorias
filosoficas, socioldgicas e psicologicas diversas. Trata-se de uma atividade
intencional que envolve escolhas metodoldgicas e éticas, influenciadas pelas
demandas sociais e pelas politicas educacionais. Sacristan (1999), por sua
vez, destaca que a pratica educativa deve ser compreendida como uma acao
com sentido e finalidade, tecida na estrutura social, e realizada por sujeitos

que mobilizam saberes em direcao a objetivos pedagodgicos especificos.

A partir dessas contribuigdes, percebe-se que a pratica pedagdgica ul-
trapassa o fazer técnico e se constitui como dimensao da pratica social, impli-
cando decisdes sobre 0 que ensinar, como ensinar € para quem ensinar. Como
aponta Franco (2012), a praxis docente ¢ uma acao situada, que se d4 em um
espago de tensdes entre o instituido e o possivel, entre a tradi¢do e a inovagao.
Nessa perspectiva, a pratica pedagogica ¢ também espago de resisténcia e de
criacdo, no qual o professor atua como agente historico e cultural, mediando

saberes e promovendo processos formativos significativos.

No contexto contemporaneo, essa compreensdao ganha novos contornos

diante da incorporagdao das tecnologias digitais e da crescente complexidade
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das relagdes sociais e educacionais. O avango das Tecnologias Digitais de In-
formag¢ao e Comunicagao (TDIC), aliado a emergéncia de novos modos de
producdo e circulacdo do conhecimento, tem provocado uma reconfiguragao
dos papéeis do professor, do aluno e da escola. Nesse cenario, ¢ essencial que a
pratica pedagogica seja repensada a luz de referenciais tedricos que reconhe-
cam a escola como espaco de constru¢do democrética, critica e dialdgica.
Assim, os fundamentos historicos e tedricos da pratica pedagogica forne-
cem o suporte necessario para a adocao de metodologias mais coerentes com
as necessidades atuais, como as metodologias ativas. Essas metodologias nao
rompem com a tradicdo pedagogica critica, mas, ao contrario, se fundamentam
nela para promover uma educagao que valorize a autonomia, a participagao € a
construcao coletiva do conhecimento — elementos centrais para o enfrentamen-

to dos desafios educacionais do século XXI.

DESAFIOS CONTEMPORANEOS: TDIC, IA E 0 PAPEL DO PROFESSOR

A contemporaneidade impde a educagdo desafios inéditos, impulsiona-
dos pelas profundas transformagdes sociais, culturais, econdmicas e tecnologi-
cas que caracterizam a chamada sociedade em rede. Nesse contexto, as TDIC e,
mais recentemente, a Inteligéncia Artificial (IA), ndo apenas ampliam o acesso
a informacgao, mas reconfiguram profundamente os modos de aprender, ensinar
e interagir no ambiente escolar e fora dele.

A presenca massiva de dispositivos digitais no cotidiano dos estudantes
(smartphones, tablets, ambientes virtuais de aprendizagem, redes sociais e as-
sistentes baseados em [A) demanda uma reformulagdo das praticas pedagogi-
cas e do proprio papel do professor. Este, que historicamente ocupava a posicao
central na transmissao do conhecimento, passa a assumir uma fun¢ao mediado-
ra, curadora de conteudos, facilitadora de aprendizagens e agente formador da
criticidade dos estudantes. Como destaca Kenski (2008), a educagdo nio pode
apenas reagir as inovacoes tecnoldgicas, mas deve integra-las de forma critica,
¢tica e pedagogica, atuando como espaco de reflexao sobre os usos e impactos

dessas tecnologias.

94



Metodologias Ativas no Ensino: Entre Fundamentos Teoricos e A¢des Pedagogicas

A emergéncia da [A na educacao, por exemplo, amplia possibilidades di-
daticas — com tutores inteligentes, algoritmos personalizados de aprendizagem
e plataformas adaptativas —, mas também traz implicagdes €ticas e epistemo-
logicas que exigem atencdo. De acordo com Valente (2017), a tecnologia, ao
ser incorporada a pratica docente, precisa ser compreendida como instrumento
de mediagdo que potencializa processos cognitivos € ndo como substituto da
acao educativa. Portanto, o professor permanece como figura central, ndo pela
centralidade do saber, mas por sua capacidade de problematizar, contextualizar
e humanizar os processos formativos mediados pela tecnologia.

Outro desafio que necessita de atencao ¢ a formacao docente. Muitos pro-
fessores ainda ndo tiveram acesso a uma formacao adequada para lidar com os
novos ambientes digitais e as linguagens emergentes. Segundo Moran (2015),
mais do que dominar ferramentas, € essencial que o educador compreenda os
fundamentos pedagdgicos que orientam o uso das TDIC e saiba como articu-
la-los com metodologias que promovam o protagonismo dos alunos, o pensa-
mento critico, a colaboracao e a autoria. Isso implica no deslocamento do foco
da tecnologia, que deixa de estar no fim do processo e passa a estar no meio,
como ferramenta a servico de uma educacao transformadora.

A cultura digital, com sua légica de conectividade, hipertextualidade e
fluidez, também desafia as estruturas escolares tradicionais, que ainda operam
em logicas lineares, fragmentadas e prescritivas. Nesse sentido, torna-se im-
prescindivel repensar o curriculo, os tempos e os espagos escolares, abrindo
caminho para praticas mais flexiveis, interativas e significativas. Como aponta
Lévy (1999), as tecnologias digitais podem favorecer a constru¢do de inteligén-
cias coletivas, desde que utilizadas em ambientes de aprendizagem colaborati-
vos e inclusivos.

Portanto, os desafios contemporaneos exigem uma reconfiguragao do fa-
zer pedagogico que va além da simples insercao de tecnologias em sala de aula.
Trata-se de promover uma educagdo que desenvolva competéncias digitais cri-
ticas, capazes de formar sujeitos autonomos, €ticos e preparados para atuar em
uma sociedade complexa e em constante transformagado. O papel do professor,
nesse novo cenario, ¢ fundamental: ele deve ser o elo entre a cultura digital e a
formag¢ao humana, articulando saberes tecnoldgicos com praticas pedagogicas
que respeitem os principios da equidade, da inclusido e da emancipacao.
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METODOLOGIAS ATIVAS: PRINCIPIOS E APLICAGOES

As metodologias ativas de aprendizagem constituem um conjunto de
abordagens pedagogicas centradas no protagonismo do estudante, na parti-
cipagao ativa, no processo de constru¢do do conhecimento e na articulagao
entre teoria e pratica. Fundamentadas em concepcdes construtivistas e socio-
construtivistas, essas metodologias promovem a aprendizagem significativa
ao colocar o aluno como sujeito ativo, critico e colaborativo em situagdes
reais de aprendizagem.

Inspiradas em autores como John Dewey, Jean Piaget, Lev Vygotsky e
Paulo Freire, essas metodologias valorizam a experiéncia, o didlogo, a pro-
blematizagdo ¢ a construc¢ao coletiva do saber. Dewey (1959) defendia que a
educacao deveria partir da experiéncia concreta e da agao reflexiva, enquanto
Freire (1996) propunha uma pedagogia libertadora, em que o estudante ¢ coau-

tor do processo educativo, e ndo um mero receptor de conteudos.

Na perspectiva contemporanea, Bacich ¢ Moran (2018) destacam que as
metodologias ativas rompem com o modelo transmissivo tradicional, ao deslo-
car o foco da centralidade do professor para a autonomia do aluno, propondo
um ambiente mais dindmico, colaborativo e contextualizado. Essas abordagens
incluem estratégias como aprendizagem baseada em projetos (Project-Based
Learning), aprendizagem baseada em problemas (Problem-Based Learning),
sala de aula invertida (Flipped Classroom), rotagao por estagdes, ensino hibri-

do, gamificacdo, entre outras.

Segundo Valente (2018), o engajamento ativo dos estudantes favorece a
personalizacdo do ensino, ao considerar diferentes estilos, ritmos e contextos
de aprendizagem. Além disso, essas metodologias criam espagos para o desen-
volvimento de competéncias socioemocionais € cognitivas, como criatividade,
pensamento critico, colaboracao, tomada de decisdo e resolugdo de problemas
complexos, que sdo habilidades fundamentais para a formag¢do de sujeitos ca-
pazes de atuar em uma sociedade em constante transformacgao. Valente, Almei-
da e Geraldini (2017, p. 464) destacam que
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as metodologias ativas sdo estratégias pedagdgicas para criar oportunidades
de ensino nas quais os alunos passam a ter um comportamento mais
ativo, envolvendo-os de modo que eles sejam mais engajados, realizando
atividades que possam auxiliar o estabelecimento de relagdes com o
contexto, o desenvolvimento de estratégias cognitivas e o processo de
constru¢ao de conhecimento.

Nessa mesma perspectiva , Bacich (2017, p. 37) ressalta que

As metodologias ativas apresentam-se como estratégias para potencializar
as acdes de ensino e aprendizagem por meio do envolvimento dos
estudantes como atores do processo, € ndo apenas como espectadores.
Tais metodologias tém-se configurado como modos de convergéncia de
diferentes modelos de aprendizagem, incluindo as tecnologias digitais,
para promover as acdes de ensino e aprendizagem envolvendo um conjunto
muito mais rico de estratégias ou dimensoes de aprendizagem.

Essas praticas também possibilitam uma melhor integracdo com as
TDIC e com recursos de A, que ampliam o acesso a informagdes, dinamizam
o processo de ensino-aprendizagem e permitem maior acompanhamento e fe-
edback continuo por parte dos docentes. Nesse sentido, o uso das tecnologias,
quando articulado a metodologias ativas, ndo € um fim em si mesmo, mas um

meio para promover uma educacao mais inclusiva, interativa e significativa.

Outro aspecto relevante ¢ a mudanca de postura exigida dos professo-
res. Em vez de serem os unicos detentores do saber, tornam-se mediadores do
conhecimento, promovendo situacdes desafiadoras, mediando conflitos cog-
nitivos e incentivando a aprendizagem colaborativa. Como defendem Zabala
e Arnau (2010), o papel do educador passa a ser o de organizar situagdes
didaticas que levem os alunos a constru¢do do conhecimento de forma auto-

noma, critica e criativa.

Moran (2018, p. 9) corrobora com o novo papel do professor, que nas
metodologias ativas passa a ser um “designer de caminhos”, o “professor
torna-se cada vez mais um gestor e orientador de caminhos coletivos e indi-
viduais, previsiveis, imprevisiveis, em uma constru¢do mais aberta, criativa

e empreendedora”.

Assim, as metodologias ativas se consolidam como alternativas pedago-

gicas potentes para enfrentar os desafios do século XXI, contribuindo para o
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fortalecimento de uma cultura de aprendizagem continua, democratica e cen-
trada no sujeito. Seu uso intencional e contextualizado requer planejamento,
flexibilidade, avaliacdo formativa e, sobretudo, uma compreensao ampla de

que aprender € um ato social, experiencial e transformador.

APRENDIZAGEM ATIVA X METODOLOGIAS ATIVAS: DISTINGOES
CONCEITUAIS

Na literatura educacional contemporanea, observa-se uma recorrente
confusdo conceitual entre os termos “aprendizagem ativa” e “metodologias
ativas”, o que pode comprometer a compreensao € a aplicagdo coerente des-
sas abordagens no contexto pedagdgico. Embora ambos os conceitos estejam
interligados, eles ndo sdo sindnimos e precisam ser distinguidos com precisao
tedrica.

A aprendizagem ativa refere-se a um processo intrinseco a agdo cognitiva
do estudante. Trata-se de uma postura mental e intelectual em que o aprendiz
se envolve ativamente na constru¢cao do conhecimento, utilizando habilidades
como analise, sintese, resolu¢do de problemas, tomada de decisdes e reflexao
critica. Para Barbosa e Moura (2013, p. 55),

a aprendizagem ativa ocorre quando o aluno interage com o assunto em
estudo — ouvindo, falando, perguntando, discutindo, fazendo e ensinando
— sendo estimulado a construir o conhecimento ao invés de recebé-lo de
forma passiva do professor.

Nesse sentido, aprender ativamente significa interagir com os conteudos
de forma significativa, promovendo conexdes com experiéncias prévias € cons-

truindo novos esquemas mentais.

Por sua vez, as metodologias ativas sdo estratégias didaticas planejadas
pelo professor com o objetivo de fomentar essa aprendizagem ativa. Elas se
configuram como recursos pedagdgicos intencionais, que organizam o ambien-
te educacional de forma a colocar o estudante no centro do processo, promo-
vendo situacoes de investigacao, colaboragdo, experimentacao € protagonismo

(Valente; Almeida; Geraldini, 2017). Sdo exemplos dessas metodologias: sala



Metodologias Ativas no Ensino: Entre Fundamentos Teoricos e A¢des Pedagogicas

de aula invertida, aprendizagem baseada em problemas, aprendizagem baseada

em projetos, gamificacdo, rotagdo por estagdes, entre outras.

A distingdo conceitual entre esses dois termos ¢ fundamental para evi-
tar abordagens reducionistas ou instrumentalizadas, que utilizam metodologias
ativas de forma descontextualizada, como meras “técnicas inovadoras” des-
vinculadas de fundamentos pedagogicos e epistemologicos. Como argumenta
Valente (2018), a adogao dessas metodologias exige nao apenas mudangas me-
todoldgicas, mas também mudangas na concep¢ao de ensino, aprendizagem e

avaliagdo, alinhadas a uma proposta de educacao critica e transformadora.

Além disso, € importante considerar que nem toda pratica que utiliza tec-
nologia, dindmica de grupo ou atividade pratica €, por si s, ativa. A aprendiza-
gem ativa depende do envolvimento intelectual, emocional e social do estudan-
te, e ndo apenas da realizagdo de tarefas interativas ou ludicas. Como afirmam
Berbel (2011) e Zabala (1998), o centro da acdo educativa nao esta na técnica,
mas na intencionalidade pedagdgica, na mediag¢ao qualificada do professor e na

articulagdo entre teoria e pratica.

Portanto, compreender a aprendizagem ativa como fendmeno cognitivo
e as metodologias ativas como decisOes didaticas € essencial para a construcao
de praticas pedagogicas verdadeiramente significativas, que respeitem a diver-
sidade dos sujeitos, promovam autonomia, desenvolvam competéncias com-

plexas e favorecam a formacao integral dos estudantes.

CONCLUSAO

As metodologias ativas representam ndo apenas uma inovacao pedago-
gica, mas uma resposta concreta as demandas educacionais do século XXI,
marcadas pela complexidade social, diversidade cultural e avango tecnologi-
co acelerado. Mais do que uma tendéncia, elas emergem como necessidade
estrutural frente a um modelo de ensino tradicional que, muitas vezes, ja nao
consegue responder de forma eficaz as exigéncias contemporaneas de apren-

dizagem.
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Ao colocar o estudante no centro do processo educativo, as metodolo-
gias ativas promovem a autonomia intelectual, o pensamento critico, a cola-
boragao e a construcao coletiva do conhecimento, valores fundamentais para
a formacgao cidada e para o desenvolvimento de competéncias complexas exi-
gidas pelas Diretrizes Curriculares Nacionais e pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC). Além disso, ao incorporarem as Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicagao (TDIC) e abrirem espago para a reflexao sobre os
impactos da Inteligéncia Artificial (IA) na educacdo, essas abordagens am-
pliam significativamente o alcance e o sentido da aprendizagem, tornando-a

mais contextualizada, significativa e conectada a realidade dos estudantes.

No entanto, a implementacao efetiva dessas metodologias requer mais
do que boas intengdes ou a simples adogido de novas ferramentas. E indispen-
savel formacao docente continuada, fundamentada em bases epistemoldgicas
solidas e alinhada as transformacdes sociais e tecnoldgicas. Como destacam
Imbernon (2011) e Tardif (2002), o professor ¢ um intelectual da pratica, cuja
acdo reflexiva e critica constitui o eixo articulador entre teoria e pratica pe-
dagogica.

Adicionalmente, politicas publicas educacionais consistentes e inclu-
sivas sao essenciais para assegurar as condigdes estruturais e institucionais
necessarias a inovagao pedagogica, tais como acesso a infraestrutura tecno-
logica, investimento em pesquisa educacional, valorizacdo da carreira do-
cente ¢ promoc¢ao de espagos de experimentagdao didatica. A gestdo escolar
democratica e aberta a inovagdo também desempenha papel estratégico na
consolidagdo de uma cultura pedagodgica que valorize o protagonismo estu-

dantil, a diversidade metodologica e a equidade no ensino.

Concluimos, portanto, que as metodologias ativas nao devem ser vistas
como um modismo ou recurso pontual, mas como parte de uma reconfigu-
ragao mais ampla da educagdo, orientada por principios de equidade, critici-
dade, criatividade e didlogo. Sua adog¢do consciente e contextualizada pode
contribuir decisivamente para a constru¢ao de uma escola mais significativa,

participativa e alinhada as exigéncias da contemporaneidade.
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CAPITULO 8

METODOLOGIAS ATIVAS EM AMBIENTES
DE APRENDIZAGEM PARA E-LEARNING:
EVOLUCAO, ELEMENTOS E CARACTERISTICAS

Flavia Nascimento de Barros
Leticia da Silva Carvalho
Washington Lemos Pereira

Ana Flavia Almeida dos Santos
Janayna Silva Franco Bezerra
Doi: 10.48209/978-65-5417-605-9

INTRODUCAO

A evolugdo dos ambientes de aprendizagem para o e-learning reflete a
transformagao continua da educagdao em resposta as inovagoes tecnologicas e
as necessidades dos alunos. Nos anos 90, a educacao a distancia era caracteri-
zada por plataformas simples que ofereciam contetdos estaticos, como textos e
PDFs, com comunica¢ao predominantemente assincrona por meio de e-mails e
foruns. Nesse periodo, a interatividade era limitada, o que restringia o protago-

nismo discente e a possibilidade de experiéncias mais ativas de aprendizagem.

Com o avango da tecnologia, a década de 2000 trouxe a popularizagao das
Plataformas de Gestao de Aprendizagem (LMS), como Moodle ¢ Blackboard.
Essas ferramentas possibilitaram uma gestao mais eficaz dos cursos, integrando
recursos que promoviam maior interagdo entre alunos e professores. Segundo
Pires (2009), as LMS transformaram a maneira como o ensino ¢ estruturado e
oferecido, tornando o ambiente de aprendizado mais dinamico, colaborativo e
favoravel a aplicagdo de metodologias ativas, como foruns problematizadores,

aprendizagem baseada em projetos e a sala de aula invertida.

Nos anos seguintes, a €nfase na interatividade, na multimidia e, mais
recentemente, em tecnologias imersivas, como Realidade Virtual ¢ Aumenta-

da, ampliou a riqueza da experiéncia de aprendizado. Recursos como quizzes,
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videos, gamificag¢do e simulagdes passaram a ser amplamente utilizados, incen-
tivando o engajamento e a autonomia dos alunos. Nesse contexto, as metodolo-
gias ativas ganharam ainda mais espaco, pois encontram nos ambientes digitais
suporte para praticas que estimulam a participacao, a colaboragao e a resolucao
de problemas de forma criativa.

A personalizacao do aprendizado, aliada ao uso de analise de dados (/e-
arning analytics), tornou-se uma tendéncia, permitindo que educadores ajus-
tem suas estratégias pedagogicas em funcao do desempenho e das necessidades
individuais dos estudantes. Assim, a evolu¢ao dos ambientes de aprendizagem
para o e-learning nao apenas incorpora inovagdes tecnoldgicas, mas também
fortalece a ado¢ao de metodologias ativas, moldando o futuro da educag¢ao com

experiéncias cada vez mais adaptativas, inclusivas e centradas no estudante.

Como forma de nortear os estudos realizados, questionou-se qual o im-
pacto dos ambientes de aprendizagem em e-learning e das metodologias ativas
na educagdo atual. Definiu-se como objetivo geral apresentar os ambientes de
aprendizagem em e-learning e destacar como as metodologias ativas podem
contribuir para tornd-los mais participativos e significativos. Como objetivos
especificos, buscou-se identificar os elementos e caracteristicas desses ambien-
tes, apontar a evolugao do e-learning ao longo do tempo e relacionar o uso das

metodologias ativas as praticas desenvolvidas nesses espagos digitais.

Como metodologia, utilizou-se a pesquisa bibliografica, com aborda-
gem qualitativa. Esse tipo de investigacdo possibilita compreender e analisar
diferentes perspectivas teoricas ja consolidadas, fornecendo subsidios para a
reflexdo critica sobre os ambientes de aprendizagem em e-learning € as me-
todologias ativas. De acordo com Gil (1994, p. 71), “a principal vantagem da
pesquisa bibliografica reside no fato de permitir ao investigador a cobertura de
uma gama de fendmenos muito mais ampla do que aquela que poderia pesqui-
sar diretamente”. Nesse mesmo sentido, Marconi e Lakatos (2003) ressaltam
que a pesquisa bibliografica consiste no levantamento e analise de obras ja
publicadas, permitindo ao pesquisador estabelecer relacoes, identificar lacunas
e fundamentar seu objeto de estudo de maneira consistente. Assim, a escolha

por essa metodologia justifica-se pela necessidade de compreender a evolugao
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dos ambientes de aprendizagem digitais € o papel das metodologias ativas na

educacao contemporanea a partir de referenciais ja consolidados na literatura.

Estrutura-se este trabalho a partir desta introdu¢do, apos os levantamen-
tos bibliograficos com as discussdoes em quatro topicos. O primeiro aborda o
ambiente de aprendizagem para o e-learning. Em seguida, trata dos elemen-
tos e caracteristicas desses ambientes de aprendizagem para o e-learning, no
terceiro apresenta-se as metodologias ativas em ambientes de aprendizagem
para e-learning, e por fim, a evolug¢dao dos ambientes de aprendizagem para o
e-learning. Finalizando os estudos deste trabalho, apresentando-lhes as con-
sideragdes finais, assim como as devidas referéncias que auxiliam na analise e

apresentacao do presente trabalho.

AMBIENTES DE APRENDIZAGEM PARA O E-LEARNING

Os ambientes de aprendizagem para o e-learning t€ém se tornado essen-
ciais na educacdo contemporanea, especialmente no Brasil, onde a digitaliza-
cao do ensino se intensificou. Essas plataformas virtuais oferecem um espago
interativo que promove a flexibilidade e a inclusao, adaptando-se as necessida-
des dos alunos.

As Plataformas de Gestao de Aprendizagem (LMS), como Moodle ¢ Bla-
ckboard, sdo fundamentais para organizar e gerenciar cursos online. De acor-
do com Pires (2009), o uso de uma plataforma LMS em cursos profissionais
permite integrar diferentes recursos educativos, promovendo a comunicagao,
a interagdo e a colaboragdo entre formadores e estudantes, e contribuindo para

uma aprendizagem mais organizada e estruturada

Além disso, ferramentas de colaboragdo, como Google Workspace e Mi-
crosoft Teams, desempenham um papel importante. A pesquisa de Almeida
(2020) indica que “o uso de ambientes colaborativos potencializa a interacao e
o trabalho em equipe, elementos essenciais para o aprendizado significativo”.

Recursos interativos, como quizes € simuladores, também sdo cruciais
para engajar os alunos. Moran (2015) destaca que a aprendizagem se torna mais

eficaz quando ha interatividade, pois, ela incentiva a participa¢do ativa dos
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estudantes no processo educativo. A inclusao de multimidia, como videos e po-
dcasts, enriquece a experiéncia de aprendizado. O trabalho de Silva e Almeida
(2018) ressaltam que a utilizacdo de variados formatos de contetido favorece
diferentes estilos de aprendizagem, contribuindo para aumentar a motivacao

dos estudantes.

Ambientes imersivos que utilizam tecnologias como Realidade Virtual
(VR) e Realidade Aumentada (AR) estdo se tornando cada vez mais populares.
De acordo com Pimenta (2019), essas tecnologias possibilitam experiéncias
praticas que fortalecem o aprendizado ativo, oferecendo aos estudantes a opor-
tunidade de explorar e experimentar cendrios complexos de forma segura. Ao
simular situagdes reais, os alunos podem desenvolver habilidades de tomada de
decisdo, resolugdo de problemas e pensamento critico, sem 0s riscos associa-
dos a experiéncias presenciais, 0 que torna o processo de aprendizagem mais

significativo e envolvente.

A acessibilidade ¢ um aspecto fundamental, garantindo que todos os alu-
nos possam participar do aprendizado online. Dos Santos et al (2021) enfatiza
que os ambientes de aprendizagem devem ser planejados considerando a in-
clusdo, de modo a oferecer recursos que atendam as necessidades de todos os

estudantes.

A Avaliagdo continua e feedback sao essenciais no processo educativo.

E fundamental que o aluno conheca os resultados de suas praticas
educacionais e de seu desempenho. Afim de que haja uma avaliagdo trans-
parente e justa, o professor deve definir claramente o que pretende obser-
var ao oferecer feedback, pois somente com a clareza dos seus critérios ¢
que professores e alunos poderao se beneficiar desta pratica pedagogica
e favorecer o aprimoramento do ensino e da aprendizagem. Discutir os
critérios de avaliacdo previamente de forma esclarecedora resulta em um
bom relacionamento entre o professor e o aluno ( Lima, Arana e Flumi-
nhan, 2013, p.06).

Essa pratica ndo apenas facilita a identificacdo de erros, mas também
estimula um aprendizado mais eficaz, promovendo um ciclo continuo de me-
lhoria e engajamento. Assim, a implementacao do feedback imediato se reve-

la uma ferramenta valiosa para maximizar o potencial educacional.

106



Metodologias Ativas no Ensino: Entre Fundamentos Teoricos e A¢des Pedagogicas

As comunidades de aprendizagem, formadas por meio de foruns e redes
sociais, incentivam a troca de ideias e o aprendizado colaborativo. Segun-
do Silva (2017), as comunidades de pratica criam um espago colaborativo
no qual os estudantes podem trocar experiéncias, discutir conhecimentos e
apoiar uns aos outros, contribuindo para o enriquecimento do processo de
aprendizagem e para a construcao coletiva do conhecimento. Desta maneira,

a analise de dados ¢ crucial para monitorar o progresso dos alunos.

Usualmente, as plataformas LMS permitem varios cursos e disciplinas,
alocando professores e alunos as respectivas turmas e disciplinas. Embora
estas plataformas tenham sido concebidas para apoiar, em particular, o en-
sino a distancia, verifica-se que as mesmas podem ser utilizadas de forma
proveitosa e produtiva em actividades regulares do contexto escolar pre-
sencial (Pires, 2009, p.08).

Assim, os ambientes de aprendizagem para o e-learning no Brasil in-
tegram diversas ferramentas e abordagens que oferecem uma experiéncia de
aprendizado rica e diversificada. O uso eficaz dessas tecnologias ndo apenas
potencializa o aprendizado, mas também promove um ambiente inclusivo e

colaborativo, adaptando-se as necessidades de todos os alunos.

ELEMENTOS E CARACTERISTICAS DOS AMBIENTES DE
APRENDIZAGEM PARA O E-LEARNING

Ambientes de aprendizagem para o e-learning sdo espacos virtuais
projetados para facilitar o ensino ¢ a aprendizagem através da internet. Eles
podem incluir uma variedade de ferramentas e recursos que promovem a

interagdo, a colaboracao e a imersdo dos alunos.

As Plataformas de Gestao de Aprendizagem (LMS) como Moodle, Bla-
ckboard e Canvas, permitem que instituigdes organizem € gerenciem cursos
online. Sendo que Gonzélez e Sanchez (2020) destacam que o monitoramento
do desempenho dos estudantes, aliado a participagdo em foruns de discussao,
contribui para uma aprendizagem mais ativa e colaborativa. Elas oferecem fun-
cionalidades como: organizacdo de contetidos didaticos; acompanhamento do

desempenho dos alunos; realizagao de avaliagdes e foruns de discussao.
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As Ferramentas de Colaboracdo como Google Workspace, Microsoft
Teams e Slack promovem a colaboragdo entre alunos e professores. Elas fa-
cilitam: comunicagdo em tempo real; trabalho colaborativo em documentos;

videoconferéncias.

Recursos Interativos com o uso de quizes, enquetes e simuladores podem
aumentar o engajamento dos alunos. Esses recursos proporcionam: avaliacao
dinamica do aprendizado; experiéncias praticas que facilitam a retencao de co-

nhecimento.

Para a multimidia, tem-se que a o uso de recursos multimidia pode con-
tribuir para aumentar a motivacao dos estudantes, além de facilitar a compreen-
sdo dos conteudos abordados (Moreno & Mayer, 2000). Desta maneira a inclu-
sdao de videos, podcasts e infograficos € vital para atender diferentes estilos de
aprendizagem, permitindo que os alunos consumam informagdes de maneira

variada.

Ambientes imersivos como tecnologias como Realidade Virtual (VR) e
Realidade Aumentada (AR) criam experiéncias de aprendizado imersivas, per-
mitindo simulagdes praticas e interativas. Tecnologias como VR e AR criam

experiéncias de aprendizado envolventes.

A partir de 2016, jogos de RA tornaram-se populares, atraindo atencdo
de diversos segmentos, entre eles, a educacdo. Os aspectos demograficos
possibilitaram a percep¢do de uma tendéncia ao maior interesse da co-
munidade cientifica com a tematica. O continente asidtico destaca-se
no numero de publicagdes, mas € possivel verificar que o uso da RA nos
contextos educativos esta mundialmente difundido, e estd presente em to-
dos os anos escolares. O uso da RA na educacdo pode possibilitar uma
abordagem inovadora ¢ a melhora na qualidade de ensino. O estudo
relatado neste artigo forneceu argumentos que motivam a integragdo da
RAno ensino fundamental (anos iniciais) da educacdo basica. Os resul-
tados indicaram que pode haver melhora na aquisi¢do do conhecimento,
destacando-se inclusive os processos educativos dos alunos com baixo
desempenho ou com variabilidade. A motivagdo e engajamento também
foram estimulados na aprendizagem com o uso da RA. Alunos sentem-se
atraidos pela tecnologia, motivados a aprender e engajados no seu processo
educacional. Ainda que, alguns aspectos possam influir negativamente,
como a baixa oferta de dispositivos e o consequente compartilhamento
entre muitas pessoas e o fator novidade, as variaveis motivacionais
sao muito positivas (Klettemberg, Tori e Huanca, 2021, p. 838-839)
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Segundo Klettemberg, Tori e Huanca (2021), a realidade aumentada tem
potencial significativo para enriquecer os anos iniciais da educacao basica ao

promover experiéncias imersivas € interativas.

METODOLOGIAS ATIVAS EM AMBIENTES DE APRENDIZAGEM PARA
E-LEARNING

As metodologias ativas emergem como abordagens pedagogicas que co-
locam o estudante no centro do processo de aprendizagem, incentivando sua
participacao ativa, reflexdo critica e resolucao de problemas. Diferentemente
do modelo tradicional, centrado na transmissdo de conteudos pelo professor, as
metodologias ativas promovem experiéncias de aprendizagem mais significati-

vas e engajadoras (Mattar, 2021).

Quando aplicadas em ambientes de aprendizagem para e-learning, essas
metodologias encontram um terreno fértil, pois as plataformas digitais ofere-
cem recursos variados para interacdo, comunicac¢ao, personalizagdo e acom-
panhamento do progresso dos alunos. Ferramentas como foruns de discussao,
wikis, quizzes interativos, videos educativos, jogos digitais e simuladores per-
mitem que os estudantes participem ativamente do aprendizado, experimentem
conceitos na pratica e compartilhem suas descobertas com colegas e professo-
res (Cabral et al, 2023).

Entre as metodologias ativas mais aplicadas em e-learning destacam-se:

» Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP): o estudante ¢ desafiado
a resolver problemas complexos e contextualizados, desenvolvendo ha-

bilidades de pesquisa, analise critica e tomada de decisao (Mattar, 2021).

» Aprendizagem Baseada em Projetos (ABPj): os alunos desenvolvem
projetos que integram conhecimentos de diversas areas, favorecendo a
aplicagdo pratica do contetdo e a colaboragdo entre pares (Cabral et al,
2023).

» Sala de Aula Invertida (Flipped Classroom): contetidos teodricos sdao
disponibilizados previamente para estudo individual, enquanto o tempo

sincrono ¢ dedicado a discussdo, resolu¢ao de problemas e atividades
praticas (Mattar, 2021).
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» Gamificagdo: a aplicacao de elementos de jogos, como pontuagdo, de-
safios e recompensas, estimula o engajamento, a motivagao e o protago-
nismo do estudante (Cabral et al, 2023).

O uso das metodologias ativas em ambientes de e-learning também permi-
te a personalizagdao do aprendizado, pois as plataformas digitais podem adaptar
atividades e conteudo de acordo com o desempenho, o ritmo e as preferéncias
individuais dos alunos. Além disso, recursos de Learning Analytics possibilitam
que o professor acompanhe o progresso de cada estudante e ajuste suas estraté-

gias pedagdgicas de forma mais informada e eficiente (Cabral et al, 2023).

Dessa forma, a combina¢do de metodologias ativas e tecnologias digitais
transforma o e-learning em um ambiente dinamico, colaborativo e centrado no
estudante. Ao promover a participagdo ativa, a reflexdo critica e a aprendizagem
significativa, essas metodologias contribuem para o desenvolvimento de compe-
téncias essenciais para a educagdo contemporanea, como autonomia, criativida-

de, pensamento critico e capacidade de trabalhar em equipe (Mattar, 2021).

EVOLUCAO DOS AMBIENTES DE APRENDIZAGEM PARA 0
E-LEARNING

A evolucao dos ambientes de aprendizagem para o e-learning reflete
uma série de transformagdes tecnologicas e pedagogicas que ocorreram ao
longo das tltimas décadas. Abaixo, destaca-se os principais marcos e tendén-

cias que marcaram essa evolucdo no quadro 1 abaixo:

Quadro 1 — Evolucao dos Ambientes de Aprendizagem para o E-Learning

Periodo Marco Descricao

As primeiras plataformas de ensino a distancia
Anos 90 Inicio do E-Learning eram simples e limitadas, muitas vezes baseadas
em textos e arquivos PDF.

Essas plataformas permitiram uma gestdo mais

Adocao de LMS eficiente dos cursos, incluindo a organizacao de
Anos 2000 (Learning Management materiais didaticos, o acompanhamento do
System) desempenho e a facilitagdo da comunicag¢do

entre alunos e professores.
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Interatividade e

A inclusdo de videos, animagdes, quizzes e
simuladores tornou-se comum, proporcionando

Anos 2010 i in . .
Multimidia uma experiéncia de aprendizado mais rica
e envolvente.
Com a popularizagdao dos smartphones e tablets,
a aprendizagem movel ganhou destaque,
) : i ermitindo acesso a conteudos de aprendizagem a
A partir de Aprendizagem Mével ’ alquer hora e lugar. As lata?ormas di
. . ualqu: ugar.
2010 (Mobile Learning) qualq ) 5 P ..
e-learning passaram a ser otimizadas para
dispositivos moveis, promovendo maior
flexibilidade no aprendizado.
. Ambientes adaptativos ajustam contetidos e
. Personalizagdo e ..
A partir de ) atividades conforme o desempenho e as
Aprendizagem A .
2010 . preferéncias dos alunos, permitindo um percurso
Adaptativa . e .
de aprendizagem individualizado.
As tecnologias de Realidade Virtual (VR) e
Realidade Aumentada (AR) comegaram a ser
A partir de . ) integradas aos ambientes de aprendizagem,
Tecnologias Imersivas A . .
2010 oferecendo experiéncias imersivas e simuladas,
eficazes em areas como medicina,
engenharia e ciéncias.
. ) Permite monitorar o progresso dos alunos,
A partir de Analise de Dados e C . pros . ~
i ) identificar areas que necessitam de atengao e
2010 Learning Analytics ) , . , . .
ajustar estratégias pedagdgicas de forma informada.
Integracdo de Inteligéncia .
A 8 g‘ ) 8 As tendéncias apontam para o uso crescente de [A
Tendéncias Artificial (IA) e L ) .
) N na personaliza¢do do ensino e para a combinagao
Futuras Gamificagdo / ) L ..
i entre ambientes virtuais e presenciais.
Educacao Hibrida

Fonte: Os autores (2025)

A analise dessa evolugdo evidencia que os ambientes de aprendizagem

em e-learning ndo apenas acompanharam o avango tecnologico, mas também

passaram a incorporar novas concepgoes pedagogicas, especialmente as

metodologias ativas. Cada etapa representada no esquema revela um movimento

em dire¢do a praticas mais interativas, colaborativas e centradas no estudante.

Assim, 0 e-learning deixou de ser um espaco de simples transmissao de con-

teudo para se tornar um ambiente dinamico, no qual a personalizac¢do, a mobili-

dade e o uso de recursos imersivos contribuem para experiéncias de aprendiza-

gem mais significativas e alinhadas as demandas da educacdo contemporanea
(Moran, 2017; Bacich e Moran, 2018; Mattar, 2017).
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CONSIDERAGOES FINAIS

Os ambientes de aprendizagem para o e-learning constituem platafor-
mas e espagos virtuais que facilitam o processo educativo por meio de recur-
sos digitais, tornando-se essenciais em um mundo cada vez mais digitalizado.
Eles oferecem flexibilidade, acessibilidade e multiplas formas de interacao,
permitindo que alunos e professores participem ativamente da construgdao do
conhecimento. Nesse sentido, o estudo buscou apresentar esses ambientes e
destacar como as metodologias ativas podem torna-los mais participativos e

significativos, cumprindo o objetivo geral da pesquisa.

O levantamento realizado evidenciou os elementos e caracteristicas dos
ambientes de aprendizagem em e-learning, como recursos digitais interativos,
ferramentas colaborativas ¢ mecanismos de personalizacao. Ao identificar es-
ses componentes, foi possivel compreender como tais ambientes estruturam
o processo educativo e como contribuem para experiéncias de aprendizagem

mais ricas, atendendo a um dos objetivos especificos do estudo.

A evolucao historica do e-learning, desde os primeiros modelos de edu-
cacdo a distancia até as abordagens contemporaneas, demonstrou a impor-
tancia de apontar a evolucao do e-learning ao longo do tempo, outro objetivo
especifico desta pesquisa. Cada fase trouxe novas oportunidades e desafios:
a aprendizagem movel possibilitou flexibilidade e acesso aos contetdos a
qualquer hora; as tecnologias adaptativas e analises de dados permitiram per-
sonalizacdo e monitoramento do progresso; e as tecnologias imersivas, como
realidade virtual e aumentada, ampliaram o engajamento e a compreensao de

conceitos complexos.

Paralelamente, a integracao das metodologias ativas nos ambientes di-
gitais evidenciou como estas estratégias tornam o aprendizado mais signi-
ficativo, promovendo investigagdo, resolu¢do de problemas, colaboracao e
reflexdo critica. O estudo também cumpriu o objetivo especifico de relacionar
o uso das metodologias ativas as praticas desenvolvidas nos ambientes digi-

tais, mostrando que abordagens como Aprendizagem Baseada em Problemas,
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Aprendizagem Baseada em Projetos e sala de aula invertida sdo centrais para

a construcao de experiéncias educativas mais centradas no estudante.

Tendéncias emergentes, como a integragdo da inteligéncia artificial, ga-
mifica¢do e educacdo hibrida, indicam que o futuro do e-/earning sera ainda
mais flexivel, motivador e orientado ao desenvolvimento de competéncias
do século XXI. Estas tendéncias refor¢am a relevancia das metodologias ati-
vas e das ferramentas digitais como elementos-chave para criar ambientes de
aprendizagem dinamicos, inclusivos e personalizados, em consonancia com

os objetivos da pesquisa.

Portanto, os ambientes de aprendizagem para e-learning, ao combinar
tecnologias digitais e metodologias ativas, representam uma transformagao
significativa na educagdo contemporanea. A andlise realizada confirma que a
integracao entre tecnologia e metodologias ativas cumpre os objetivos pro-
postos: apresentar os ambientes de e-learning, identificar suas caracteristicas,
acompanhar sua evolu¢ao e demonstrar como as metodologias ativas tornam

o aprendizado mais participativo, personalizado e significativo.
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CAPITULO 9

STORYTELLING COMO METODOLOGIA
ATIVA POTENCIALIZADORA NA EDUCACAO

Ariadne Rafaela Nogueira Lima
Leticia da Silva Carvalho

Michelle Paula Passos da Silva
Geiziane Fonseca Lopes

Susana da Silva Lopes

Doi: 10.48209/978-65-5417-605-A

INTRODUCAO

O storytelling, enquanto pratica de contar historias, transcende o mero
entretenimento, configurando-se como uma ferramenta poderosa de comuni-
cacdo e aprendizagem. Na educagdo, o uso de narrativas estruturadas oferece
aos educadores uma abordagem que facilita a compreensao, o engajamento € a
reten¢dao do conhecimento. Ao organizar informacgoes e experiéncias de forma
envolvente, o storytelling cria conexdes emocionais € cognitivas, favorecendo
o desenvolvimento de habilidades criticas e criativas nos estudantes.

Além disso, as historias possuem o potencial de transmitir valores, pro-
mover a empatia e estimular o pensamento reflexivo. Principalmente agregan-
do-se as metodologias ativas de aprendizagem que sdo uteis e valiosas para o
processo de ensino aprendizagem, colocando o aluno no papel de protagonista.
Tornando este processo mais leve e engajando mais os alunos, pois os tiram de
uma rotina de aulas que atualmente j4 ndo combina com esta nova geracao que
cresce em meio a tantas informacoes e tecnologias.

Este trabalho tem a finalidade de explorar as potencialidades do story-
telling na educacao, analisando seus beneficios e discutindo sua aplicag¢do pra-
tica no processo de ensino-aprendizagem como metodologia ativa. Através de
uma abordagem teorica, busca-se compreender a relevancia dessa metodologia
para a formacdo integral dos alunos, destacando suas contribuicdes para um
aprendizado mais significativo e transformador.
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Para direcionar o presente estudo, levantou-se o seguinte questiona-
mento: Como o uso do storytelling pode potencializar a educagao?. Sendo as-
sim, possui como objetivo geral identificar as potencialidades do storytelling
para a educacdo como metodologia ativa. E como objetivos especificos: (1)
Apresentar as principais metodologias ativas; (i1) Conceituar storytelling e

(i11) Listar os beneficios do uso do storytelling na educagao.

Como metodologia, adotou-se a pesquisa bibliografica, com abordagem
qualitativa, por se tratar de um procedimento que possibilita a analise teorica
de conceitos, ideias e resultados ja consolidados na literatura. Segundo Gil
(1994, p. 71), “a principal vantagem da pesquisa bibliografica reside no fato
de permitir ao investigador a cobertura de uma gama de fendmenos muito
mais ampla do que aquela que poderia pesquisar diretamente”. Assim, a es-
colha por essa metodologia justifica-se pela necessidade de reunir, interpretar
¢ confrontar diferentes perspectivas teoricas sobre o storytelling e suas apli-
cagoes na educagdo, garantindo uma compreensao mais ampla e aprofundada

do tema em questao.

Estrutura-se este trabalho a partir desta introducao, apds os levanta-
mentos bibliograficos com as discussdes em trés capitulos que abordam as
principais metodologias ativas, o storytelling desde alguns conceitos como
os seus beneficios para a educagdo. Finalizando, apresentando-lhes as consi-
deragdes finais, assim como as devidas referéncias que auxiliaram na analise
e apresentagcdo do presente trabalho.

METODOLOGIAS ATIVAS

As metodologias ativas podem ser compreendidas como abordagens
pedagogicas que deslocam o foco do ensino para o estudante, tornando-o
participante central no processo de aprendizagem. Nessa perspectiva, o aluno
¢ estimulado a desenvolver autonomia, pensamento critico € envolvimento
efetivo na constru¢cdo do conhecimento, diferenciando-se do modelo tradi-
cional, em que o professor ocupa posicao predominante na transmissao dos
conteudos. Segundo Moran (2018), as metodologias ativas buscam promover

uma aprendizagem mais significativa ao envolver o estudante em situagdes
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que exigem reflexdo, tomada de decisoes e resolucao de problemas, permitin-

do que ele participe de maneira efetiva na constru¢ao do conhecimento.

Desta maneira, o uso de metodologias ativas de ensino se justifica pela
necessidade de tornar a aprendizagem mais significativa, aproximando o estu-
dante da pratica e estimulando sua autonomia intelectual. Ao favorecer a par-
ticipacdo ativa, essas estratégias contribuem para o desenvolvimento de ha-
bilidades criticas e colaborativas, que sdo essenciais no contexto educacional
atual. Nesse sentido, Moran (2018) destaca que a aprendizagem se torna mais
profunda quando o aluno ¢ desafiado a pensar, decidir e agir, assumindo um

papel protagonista em sua formacao.

As metodologias ativas vém se desenvolvendo ao longo do tempo, acom-
panhando mudancas nas teorias educacionais € nas demandas por aprendiza-
gens mais significativas. No inicio do século XX, William Kilpatrick (1918),
inspirado nas ideias de John Dewey, destacou a aprendizagem baseada em pro-
jetos, defendendo que os estudantes aprendem melhor quando se envolvem em
experiéncias praticas e interdisciplinares. Na década de 1960, surgiu a aprendi-
zagem baseada em problemas (ABP), idealizada por Howard Barrows na area
da Medicina, que posteriormente se expandiu para outras areas do ensino, pro-
movendo a investigagdo e a resolucao de problemas reais como eixo central do

aprendizado.

A contagdo de historias (storytelling), embora seja uma pratica cultural
milenar presente em todas as sociedades humanas, foi incorporada de forma
sistematica a educagdo como metodologia ativa por pesquisadores que reco-
nhecem seu potencial pedagogico. Jerome Bruner (2002) destaca que a narra-
tiva organiza experiéncias, constroi significados e estimula a criatividade e o

pensamento critico dos estudantes.

A partir de 2007, Jonathan Bergmann e Aaron Sams popularizaram a sala
de aula invertida, na qual os conteudos teoricos sao estudados em casa e o tempo
em sala € dedicado a atividades praticas, debates e resolu¢ao de problemas, forta-
lecendo a participacao ativa do estudante. A gamificacao, consolidada na década
de 2010 por autores como Karl Kapp (2012) e Jane McGonigal (2011), utiliza

elementos de jogos para tornar o aprendizado mais motivador e engajador.
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Por fim, estratégias como rodas de conversa e debates, fundamentadas na
pedagogia dialdgica de Paulo Freire (1996) e no dialogismo de Bakhtin (1992),
vém sendo aplicadas para desenvolver habilidades de argumentacao, reflexdo e
colaboragao, fortalecendo o papel do aluno como protagonista no processo de
aprendizagem. Embora algumas dessas praticas, como storytelling ¢ debates,
existam ha muito tempo, sua formalizacdo como metodologias ativas ¢ uma
adaptacao pedagdgica que evidencia seu potencial educativo no contexto con-

temporaneo.

CONCEITOS DE STORYTELLING

O storytelling, enquanto pratica cultural e cognitiva, consiste em estru-
turar e transmitir experiéncias humanas por meio da narrativa. Mais do que
contar historias, trata-se de um processo que organiza e da sentido as vivéncias,
possibilitando a preservacdo da memoria coletiva, a transmissdo de valores e a
construcao de significados (Bruner, 2002). No contexto educacional, o story-
telling pode ser compreendido como uma metodologia ativa de ensino, uma
vez que envolve os estudantes na criagdo e interpretacdo de narrativas, favo-
recendo o engajamento, a participagdo critica e a construcdo colaborativa do
conhecimento. Como destaca Silva (2013, p. 22), o storytelling corresponde ao
“processo de dar forma e significado as informagdes e as experiéncias atraveés
de uma narrativa estruturada”, mostrando-se, assim, uma estratégia pedagogica

capaz de promover aprendizagens mais significativas.

Para Campbell (2007), que estudou a estrutura dos mitos, o storytelling
baseia-se em padrdes universais que refletem processos psicologicos profundos.
O autor destaca que “a jornada do her6i” ¢ uma representacdo simbolica das
experiéncias de transformagdo e superacao comuns a todas as culturas (Cam-
pbell, 2007, p. 47). Assim, uma historia eficaz, segundo Campbell, apresenta
uma estrutura que envolve desafios, conflitos e transformacao do protagonista,

permitindo ao publico identificar-se com a trajetdria narrada.

Bruner (2002) acrescenta que as narrativas humanas tém duas fungdes
principais: ordenar a experiéncia no tempo e atribuir intencionalidade as agdes.

Para ele, “o que distingue uma historia de uma simples sequéncia de eventos ¢ a
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presencga de uma intencao ou de uma agéncia por tras das a¢oes narradas” (Bru-
ner, 2002, p. 21). Essa estrutura intencional ¢ fundamental para que a narrativa

seja compreendida como tal, € ndo como uma mera listagem de fatos.

Outra caracteristica essencial do storytelling ¢ sua natureza simbolica.
Como aponta Salmon (2010, p. 18), “o storytelling opera através de arquéti-
pos ¢ metaforas que ressoam emocionalmente com o publico”. As historias,
ao mobilizar simbolos universais, transcendem barreiras culturais e temporais,
permitindo a comunicacao de significados profundos de forma acessivel e en-

volvente.

McAdams (2008) propde ainda que o storytelling € central na construgao
da identidade pessoal. Segundo o autor, as pessoas constroem suas vidas sob
a forma de narrativas, organizando eventos passados, presentes e expectativas
futuras em historias coerentes. McAdams (2008, p. 243) afirma que “narrar a
propria vida € um processo de integrar eventos dispersos em um sentido unita-

rio e continuo”.

Do ponto de vista estrutural, uma narrativa basica de storytelling inclui
elementos como personagem, ambiente, conflito, climax e resolucao (Silva,
2013). O personagem ¢ o agente da a¢cdo; o ambiente € o contexto no qual a his-
toria se desenrola; o conflito representa o desafio ou obstaculo a ser superado; o
climax € o ponto de maior tensdo narrativa; e a resolucao oferece um desfecho
para a trajetoria iniciada. Essa estrutura ¢ fundamental para que a historia seja

envolvente e provoque identificagdo € emogao no receptor.

Importante destacar que o storytelling ¢, acima de tudo, uma construg¢ao
dindmica e intersubjetiva. Como ressalta Bruner (2002, p. 96), “as historias
nao existem isoladamente; elas sdo narradas, ouvidas, interpretadas e recon-
tadas, num processo continuo de renegociacao de sentidos”. Dessa forma, o
storytelling ndo apenas transmite informac¢do, mas cria espago para multiplas
interpretacoes e experiéncias compartilhadas.

Desta maneira, conceituar o storytelling implica reconhecé-lo como uma
pratica fundamentalmente humana de organizacdo da experiéncia, construgdao
de significados e preservacao da memoria. Caracterizado pela estruturagao nar-

rativa, pela mobilizacao de simbolos e pela atribuicdo de intencionalidade, o
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storytelling ¢ uma das formas mais essenciais pelas quais os seres humanos
compreendem o mundo, constroem suas identidades e compartilham saberes

através das geragoes.

BENEFiCIOS DO STORYTELLING NA EDUCAGAO

O storytelling, pratica de contar historias estruturadas e significativas,
revela-se uma poderosa ferramenta no contexto educacional contemporaneo.
Muito além do entretenimento, as narrativas desempenham um papel funda-
mental na aprendizagem, facilitando a construcao de significados, o desenvol-
vimento da empatia, a reten¢ao de contetidos e a promog¢ao do pensamento cri-
tico. O uso consciente do storytelling na educagao permite que os educadores
transformem as experiéncias de aprendizagem em jornadas mais profundas,

emocionais € cognitivamente enriquecedoras.

Segundo Bruner (2002), o ser humano organiza sua experiéncia de mun-
do por meio de narrativas. Para o autor, “a narrativa ¢ uma forma primordial
de dar sentido a realidade” (Bruner, 2002, p. 93), e, por isso, utilizar historias
na educacao potencializa a capacidade dos alunos de compreender e integrar
novos conhecimentos em seus esquemas mentais prévios. Ao contextualizar
informagdes em enredos, o storytelling ajuda a criar conexdes significativas,

facilitando tanto a compreensao quanto a memorizagao.

Além disso, as historias sdo instrumentos eficazes para estimular o en-
volvimento emocional dos estudantes. De acordo com Silva (2013, p. 47), “o
storytelling cria um ambiente emocional propicio para o aprendizado, ativando
tanto a razao quanto a emoc¢ao”. Essa ativagdo emocional ¢ crucial, pois favore-
ce a atencao, a motivacao e a reten¢ao de informagdes, aspectos fundamentais
em qualquer processo de ensino-aprendizagem. Quando os estudantes se sen-
tem emocionalmente conectados a um conteudo, a tendéncia € que se engajem
de forma mais profunda e duradoura.

Outro beneficio do storytelling na educacao € o desenvolvimento da em-
patia e da perspectiva social. McAdams (2008, p. 245) afirma que as historias
“permitem aos individuos compreender experiéncias diversas e desenvolver

uma maior sensibilidade para a alteridade”. Ao apresentar personagens de dife-
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rentes contextos, culturas e realidades, as narrativas educacionais possibilitam
que os estudantes se coloquem no lugar do outro, ampliando sua visao de mun-

do e suas competéncias socioemocionais.

A estrutura narrativa também favorece o desenvolvimento do pensamen-
to critico. Salmon (2010, p. 22) observa que, “ao acompanhar as escolhas e
dilemas de personagens, o ouvinte ¢ convidado a refletir sobre valores, conse-
quéncias e alternativas”. No ambiente escolar, utilizar historias que apresentem
conflitos e questdes €ticas pode incentivar os alunos a debaterem, questionarem
e elaborarem seus proprios posicionamentos, promovendo uma aprendizagem

ativa e reflexiva.

Na perspectiva da alfabetizacdo e do letramento, o storytelling oferece
beneficios substanciais. Segundo Ribeiro (2015, p. 35), “as narrativas estimu-
lam o desenvolvimento da linguagem oral e escrita, enriquecendo o vocabula-
110, a estrutura sintatica e a capacidade de expressdao dos alunos”. Ao ouvir e
criar historias, os estudantes exercitam habilidades linguisticas fundamentais,
favorecendo ndo apenas o dominio técnico da linguagem, mas também a capa-

cidade de construir discursos mais elaborados ¢ expressivos.

O storytelling também potencializa a aprendizagem interdisciplinar.
Como aponta Bruner (2002, p. 101), as narrativas sao “intrinsecamente trans-
disciplinares”, pois integram aspectos historicos, cientificos, sociais e artisticos
em uma unica trama. Assim, contar histérias na educacao permite que diferen-
tes areas do conhecimento sejam abordadas de forma integrada, promovendo

uma visao mais holistica e contextualizada dos conteudos escolares.

Outro aspecto relevante € o estimulo a criatividade e a imaginagdo. Cam-
pbell (2007, p. 123) enfatiza que as historias, especialmente aquelas que abor-
dam mitos e aventuras, “despertam no individuo a capacidade de imaginar
mundos possiveis e enfrentar desafios internos e externos”. Na escola, trabalhar
com storytelling amplia as possibilidades de expressdo criativa dos alunos, in-
centivando-os a produzir suas proprias narrativas, explorar diferentes perspec-

tivas e inovar em suas formas de pensar € se comunicar.

Ademais, o storytelling contribui para a construcao da identidade pessoal

e social dos estudantes. Conforme McAdams (2008), a constru¢do de narrati-
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vas pessoais € um processo fundamental para o desenvolvimento da identidade,
permitindo que o individuo compreenda sua trajetoria de vida e projete seus
futuros possiveis. Ao encorajar os alunos a contarem suas proprias historias, o
ambiente educacional promove o autoconhecimento, a autoestima e a valoriza-

cao da diversidade.

Dessa forma, o storytelling contribui para a formagdao de ambientes de
aprendizagem mais colaborativos, nos quais os estudantes participam ativa-
mente da constru¢do do conhecimento. Conforme destaca Franco (2019, p.
57), “compartilhar historias no ambiente escolar gera vinculos, confianca € um
senso de pertencimento entre alunos e professores”. Essa dimensao relacional
evidencia como o storytelling se configura como uma metodologia ativa, ao
engajar os alunos na criagdo, interpretagdo ¢ compartilhamento de narrativas,

fortalecendo tanto o aprendizado coletivo quanto a interagdo social.

Consoante a isto, descobriu-se que o Servigo Nacional de Aprendizagem
Comercial- SENAC EAD, oferta em sua grade de educagao a distancia um cur-
so de extensao universitaria chamado de Storytelling na Educagdo. No portal

tem-se que:

No Curso EAD de Extensao Universitaria Storytelling na Educacio,
vocé saberd como aplicar essa estratégia dentro do cenério pedagogico,
com foco na cultura da convergéncia na comunicagao contemporanea, mul-
timidia, transmidia e crossmidia, visando o engajamento e a aprendizagem
significativa em ambientes educacionais.

Vocé compreenderd a metodologia do storytelling, que ¢ a arte de contar
historias, de maneira envolvente e significativa para transmitir ideias, va-
lores, emocgdes ou informagdes em contexto educacional, explorando os
diversos géneros audiovisuais, assim como as caracteristicas e linguagem,
além de aplicar os conceitos na criagdo de narrativas, especialmente em
argumentos da cultura digital para expansiao de conhecimentos e aprendi-
zagem (SENAC EAD, 2025, n.p, grifos do autor).

Desta maneira, os beneficios do storytelling no contexto educacional
sdao amplos, abrangendo aspectos cognitivos, emocionais, sociais € culturais.
A utilizagdo consciente de historias ndo apenas facilita a compreensao de
conteudos, mas também promove o desenvolvimento integral dos estudantes,
estimulando competéncias essenciais para a vida em sociedade, como em-

patia, pensamento critico e criatividade. Portanto, incorporar o storytelling
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como metodologia ativa significa reconhecer o potencial transformador das
narrativas, tornando o processo educativo mais significativo, participativo e

conectado as experiéncias dos alunos.

CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho teve como objetivo identificar as potencialidades do story-
telling na educacao, entendendo seu valor tanto como pratica simbolica quan-
to pedagogica. Inicialmente, buscou-se compreender o sforytelling como uma
maneira estruturada de organizar experiéncias humanas, essencial para a cons-
trucao de significados e para a transmissao de saberes de geragdo em geracao.
Embora seja uma pratica cultural presente em todas as sociedades, seu uso na
educagdo contemporanea se destaca por favorecer aprendizagens mais signifi-
cativas e engajadoras, aproximando os contetidos da realidade e das vivéncias
dos estudantes. Quando aplicado como metodologia ativa, o storytelling permi-
te que os alunos se tornem protagonistas do proprio aprendizado, participando

ativamente da constru¢ao do conhecimento.

Foram também destacados os principais beneficios do storytelling no
contexto escolar, evidenciando seu impacto no desenvolvimento cognitivo,
emocional e social dos alunos. Entre esses beneficios estdo a promocao do
pensamento critico, o desenvolvimento da linguagem, a ampliacdo da empa-
tia, o estimulo da criatividade e a possibilidade de integrar diferentes areas do
conhecimento de forma interdisciplinar. As narrativas envolvem os estudantes
de maneira emocional e cognitiva, tornando o aprendizado mais profundo e

duradouro.

Além disso, o storytelling como metodologia ativa incentiva os alunos a
criar, interpretar e compartilhar suas proprias historias, exercitando habilidades
de organizacao de ideias, argumentacao e expressao pessoal. Esse engajamento
promove autonomia e reflexdo, contribuindo para a formagao de sujeitos criti-
cos e conscientes de seu papel na sociedade. A pratica também oferece oportu-
nidades de dialogo entre educadores e estudantes, fortalecendo a interacao e a

aprendizagem colaborativa.
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Dessa forma, conclui-se que o storytelling, quando planejado e aplicado
de forma intencional, se apresenta como um recurso pedagogico poderoso e
humanizador. Ele vai além da simples transmissao de conteudo, pois envolve o
aluno ativamente na construgao de significados e no desenvolvimento integral.
Integrar o storytelling como metodologia ativa torna o ensino mais dindmico,
conectado a realidade dos estudantes e capaz de promover aprendizagens signi-
ficativas. Assim, a narrativa revela-se uma ferramenta estratégica na educacao
contemporanea, contribuindo para formar individuos criticos, criativos e prepa-

rados para interpretar e transformar o mundo ao seu redor.
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